Grundkurs i Photoshop

Grundkursi

PHOTOSHOP

Funkar med:

e Photoshop 7.0 (och 6ver)
e Photoshop 8 (CS)

e Photoshop 9 (CS2)

e Photoshop 10 (CS3)

DETTA KOMPENDIUM GAR AVEN ATT LASA PA NATET:
http://distans.svefi.net/kompendium .pdf

OVNINGARNA FINNS PA:
http://distans.svefi.net/ovningar

Vanliga termer som forekommer i texten:

Klicka: ett enkelt klick med véanster musknapp.

Dubbelklicka: tva snabba klick med vanster musknapp. Forsok
att inte réra pa musen mellan klicken, annars hander
ingenting! Det &r en vanesak.

Klicka-och-dra: for pekaren 6ver malet. Hall ned vanster
musknapp. Flytta pd musen medan knappen ar nedtryckt. Nar
pekaren ar dar du vill ha den slapper du upp musknappen. Nu
har du klickat-och-dragit nagot!

Hogerklicka: ett enkelt klick med héger musknapp. Du anvander
alltsd hoger musknapp endast nar det uttryckligen star
"hdgerklicka”.

Menyvagar beskrivs pa ett sarskilt satt i texten. Om jag vill att du
ska ga in p4 menyn Arkiv och klicka pa Oppna star det sahar:

”G4a in pa Arkiv > Oppna”.

Efter varje ny term eller menyvag i texten foljs de svenska namnen
av de engelska inom hakparenteser. Till exempel sd heter menyn
Arkiv "File” p& engelska, och menyvalet Oppna heter "Open”. |
texten star det da sahar:

”G4& in pa Arkiv > Oppna (File > Open).”
Detta ar sa att du ska kunna anvanda dig av dessa instruktioner i

bade svenska och engelska versioner av Photoshop. De skiljer sig
namligen enbart at till spraket, annars finns allt pad samma stallen.
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OVERBLICK

Det har ar en overblick 6ver Photoshop. Varje del som beskrivs har kommer att gas igenom
narmare i separata kapitel lite senare i texten.

Nar du éppnat Photoshop ser det ut ungefar sahar:

ol Aokl P hamicng bargs
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Photoshop 7 i 6verblick. Utseendet skiljer sig en aning fran senare versioner
men grunderna ar de samma.

Arbetsytan

Lagerpaletten

Verktygsladan (till vanster) och alternativfaltet (raden under menyerna)
Handelsepaletten

Bridge

arwONE

1. Arbetsytan

Det stora, morkgra faltet mitt i Photoshop ar arbetsytan. Det ar har alla bilder du éppnar
hamnar. Arbetsytan fungerar ungefar som skrivbordet i Windows, och bilderna fungerar som
oppna fonster. Du kan flytta runt dem, minimera dem, maximera dem och stanga av dem,
precis som vanliga fonster.
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2. Lagerpaletten

Lager ar en stor och viktig del av Photoshop. | den har rutan listas alla lager som en bild
bestar av. Har kan du skapa nya lager, ta bort lager, andra ordningen pa dem, med mera.

3. Verktygsladan och alternativfaltet

I den har rutan finns alla verktyg samlade. Har finns allt fran grundlaggande verktyg som
Pensel och Text till mer avancerade verktyg som Ritstift och Klonstampel. Vi kommer inte att
ga igenom alla verktyg i den har texten, men vi kommer att dtminstone rora vid de den
vanliga anvandaren kan ha nytta av.

Alternativfaltet ar den tjocka grd raden strax under menylisten. Alternativfaltet andrar innehall
helt beroende pa vilket verktyg du valjer. Det ar alltsa i alternativfaltet du stéller in precis hur
du vill att ett visst verktyg ska fungera.

4. Handelsepaletten

Photoshop ar ett ko mplicerat program, men det ar ocksa valdigt forlatande. |1 den har rutan
listas det mesta du gor upp. Genom klicka pa tidigare handlingar har kan du angra de misstag
du gjort och forsoka igen.

5. Bridge

Bridge finns inte i Photoshop 7.

Bridge ar en ny del av Photoshop. Det ar ett s& kallat "bihangsprogram” som sorterar- och ger
dig snabb och tydlig éverblick 6ver de bilder du har tillgangliga. Vi kommer inte att ga igenom
Bridge har, eftersom anvands nastan uteslutande for fotosortering och s& vidare.
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NY BILD

Om du vill skapa en ny bild helt fran borjan gar du in p& Arkiv > Nytt (File > New). Da far du
upp ett fonster som ser ut sdhar:

Namn (Name). Har kan du ange vad
bilden ska heta. Det ar inget du maste

Namn;: [Namniost- gora; du far ge den ett namn nar du sparar
Bildstorlek: 241k [ Avbryt | den med
Forinstallda storlekar: | Egen w
Bredd: [Sa0 pixlar w Forinstallda storlekar (Preset Sizes)

bestammer hurdant format bilden ska ha.
Har finns allt fran A4 till amerikanska
standarden Letter. Vanligast ar dock att

Hojd: (425 pixlar w

Upplasning: |28,246 pixlar scrm R

Lage: | Graskala inte valja nagot sarskilt har, utan ange en
—— egen "storlek pa blld?n. Det gor du_ genom
Evitt att sjalv ange hur hég och bred bilden ska
) Bakgrundsfarg vara.
{2 menamskinligt

Bredd och Hojd (Width och Height). Har far du forstds ange hur bred och hég din nya bild
ska vara. Du far aven valja i vilket matt dina siffror ska anges i rutorna till héger. Nar du anger
nagot eget matt har ser du att det i Forinstallda storlekar (Preset Sizes) ovan star Egen
(Custom). Det gor det nar automatiskt nar du anger egna matt.

Uppldsning stéller 1att till det. Anvand helst mattet pixlar/tum (pixels/inch) i rutan till hoger
eftersom det ar standard. Standardvardet fér upplosningen pa en vanlig bild ar 72. Om du
tanker skriva ut bilden kan det vara lika bra att ge den en upplésning pa 150 eller 300 redan
fran borjan. Det blir svarare att jobba med bildden d&, eftersom den blir s& mycket storre,
men den kommer att se snyggare ut nar du skriver ut den.

Annars kan du “fuska” genom att ge den en uppldsning pa 72 pixlar per tum aven om du
tanker skriva ut den. Sedan, nar du ar helt klar med bilden, ger du den en ny upplésning i
funktionen Bildstorlek (Image Size) och kan da fixa till alla skavanker som dyker upp efter
omvandlingen med lampliga verktyg, vanligtvis Smeta ut (Smudge Tool). (Det brukar handa
att kanterna blir lite "hackiga”.)

Lage (Mode). Har far du valja om bilden ska vara i farg eller svart/vitt. Om den ska vara i
farg valjer du RGB-farg (RGB Color), om den ska vara svart/vit valjer du Graskala (Greyscale).
De 6vriga valen kan du strunta i. Det ar enklast att alltid |&ta bilden vara i laget RGB. Det ar
latt att f& bilden att bli svart/vit nar du val borjat jobba med den.

Innehall. Till sist far du valja bildens bakgrundsfarg. Den brukar man |ata vara vit; det ar hur
enkelt som helst att andra pa den nar man valj borjat skapa bilden genom att t ex valja en
farg och anvanda verktyget Fargpytsen (Paint Bucket Tool) pa den.

Nar du gjort alla val klickar du pa OK. D& skapas din nya, tomma bild i Photoshops arbetsyta
och du kan bérja jobba med den.
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SNO EN BILD FRAN NATET

Det har ar anvandbart om man snabbt vill kopiera en bild man hittar p& natet (vilket ar tillatet
i utbildningssyften!). Leta forst fram bilden du vill ha. Hogerklicka sedan pa den och valj
Kopiera. Nu sparas bilden i datorns minne.

G4 in i PhotoShop och klicka p& Arkiv > Nytt (File > New). Klicka sedan p& OK. Nu skapas en
ny bild med samma storlek som bilden du just kopierade.

Da gar du in pad Redigera > Klistra in (Edit > Paste) s& hamnar bilden dar!

Jag fick bara en liten pluttbild! Bilden du kopierar frdn natet blir exakt som den ser ut pa
skarmen, s& om du kopierar en liten pluttbild kommer du att f4 en liten pluttbild i PhotoShop
med.

Jag kan inte gora nat med bilden jag snodde! Da blir det lite 6verkurs (men inte mycket).
Bilden ar antagligen i ett format som inte gillar att man mixtrar me d det. Ga in pa Bild > Lage
(Image > Mode). Om Laget ar installt pd nagot annat 4n RGB sa ar bilden av ett saddant
format. Klicka da pa RGB sa ska det ga att andra pa den. Ibland kan du f& frAgor om du
verkligen ar saker, och sa vidare. D& ar det bara att svara ”Ja” och liknande.

Spara en bild fran natet. Du kan &ven spara en bild du hittar pd natet. D& hogerklickar du
pa den och valjer ”Spara bild som” i menyn. Da far du spara den som vanligt. Ibland kan det
std "Spara bakgrund som”, och har med webbgrejor att gora, men det fungerar likadant for
det ar anda en bild.
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FARGHANTERING

Det finns forstds en massa olika vis att paverka bilders farger i Photoshop — allt fran att gora
dem svart/vita till att ge dem starka, klara farger eller sarskilda fargtoner. Det gar allts att
gora det mesta nar det kommer till farghantering.

I det har stycket gar vi igenom féljande grundlaggande funktioner:

Tunna ut (Desaturate)

Invertera (Invert)

Utjamna (Equalize)

Automatisk farg (Auto Color)
Nyans/maéattnad (Hue/Saturation)
Fargbalans (Color Balance)
Variationer (Variations)

Tunna ut (Desaturate)

Tunna ut tar bort alla farger ur en bild. Detta menyval gor alltsd bilden svart/vit. Du hittar det
pa Bild > Justeringar > Tunna ut (Image > Adjustments > Desaturate).

Invertera (Invert)

Invertera kastar om alla bildens farger sa att vitt blir svart, rott blir blatt, o s v. Det ar en mer
konstnarlig an funktionell effekt, men den kan ge manga kul resultat. Du hittar funktionen pa
Bild > Justeringar > Invertera (Image > Adjustments > Invert).

Utjamna (Equalize)

Utjamna jamnar ut en bilds farger sa att den ljusaste fargen som finns i bilden far representera
vitt, den morkaste fargen i bilden far representera svart, och allt daremellan fordelas jamnt
over graskalan. Funktionen anvands framst p&d morka bilder och finns pa Bild > Justeringar >
Utjamna (Image > Adjustments > Equalize).

Automatisk farg (Auto Color)

Automatisk farg stéaller in bildens farger och kontrast. Funktionen anpassar sig efter hur djupa
bildens skuggor &r och hur skarpt bildens ljus &r. Tank dock pa att aven om datorn kan ha ratt
behover det inte betyda att bilden blir bra. Funktionen finns pa Bild > Justeringar >
Automatisk farg (Image > Adjustments > Auto Color).
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Nyans/mattnad (Hue/Saturation)

Den har funktionen later dig andra pa bildens nyanser och fargstyrka (mattnaden), samt hur
ljus eller mork bilden ska vara.

Du nar funktionen genom att ga pa in pa Bild > Justeringar > Nyans/mattnad (Image >
Adjustments > Hue/Saturation). Da far du upp en ruta som ser ut sahar:

Hyans/mattnad

Mastr

+33

Nyans/mattad. Har kan du &ndra pa bildens nyanser,
fargstyrka och ljushet.

Andra (Edit). Om du klickar i rutan for Andra kan du valja exakt vilken fargkanal du vill andra
pa. Master paverkar samt liga kanaler och ar det vanligaste alternativet.

Nyans (Hue). Klicka och dra knappen for Nyans at vanster eller hoger for att byta nyans pa
bildens farger.

Mattnad (Saturation). Klicka och dra knappen for Mattnad at vanster for att gora bilden
mindre fargstark. Om du drar knappen langst at vanster blir bilden svart/vit. Dra knappen at
hoger for att 6ka bildens fargstyrka.

Ljushet (Brightness). Dra knappen at vanster for att lagga till mer svart 6ver bilden. Om du
drar knappen at hoger lagger du till mer vitt. Det har fordjupar alltséd inga skuggor eller gor
ljus skarpare; sant gor man i senare funktioner.

Farga (Colorize). Bocka for den har rutan om du vill att bilden ska f& en och samma nyans
istéllet fér en massa olika.

Forhandsvisa (Preview). Om du later den har rutan vara forbockad syns de andringar du
gor direkt pa bilden du har 6ppen.

Spara (Save). Klicka har om du vill spara en sarskild andring du gjort. Det ar ratt ovanligt
sdvida man inte hittat en rasande tjusig fargsattning eller om man ska ge en massa bilder
samma fargandring. Nar du klickat har far du spara fargandringen som en vanlig fil.

Las in (Load). Klicka har for att ladda in en sarskild fargséattning du sparat.

Klicka p& OK nar du ar klar sa laggs dina andringar till. Klicka pa Avbryt (Cancel) om du vill
stanga av funktionen utan att paverka bilden.
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Fargbalans (Color Balance)

Fargbalans later dig ga lite djupare i fargandringen an Nyans/mattnad (Hue/Saturation). Med
den har funktionen kan du namligen specificera precis vilken farg du vill lagga till i bilden, samt
hur mycket.

Du nar funktionen genom att ga pa in pa Bild > Justeringar > Fargbalans (Image >
Adjustments > Color Balance). D& far du upp en ruta som ser ut sdhar:

Fargbalans

Fargbalans. Har kan du ange precis vilken farg du vill lagga till
samt hur mycket.

Fargnivaer (Color Levels). Dessa tre rutor visar vilket varde de tre dragknapparna ar
installda p4. Om du vet med dig precis vilka varden du vill ha i rutorna kan du skriva in dem
sjalv. Annars ar det enklare att anvanda dragknapparna nedan.

Cyan — Rod (Cyan — Red). Dra knappen at vanster for att lagga till mer cyan (mintbld). Dra
knappen at hoger for att lagga till mer rott.

Magenta — Gron (Magenta — Green). Dra knappen at vanster for att lagga till mer magenta
(lila). Dra den &t hoger for att lagga till mer gront.

Gul — Bla (Yellow — Blue). Dra knappen at vanster for att lagga till gult, dra den at hoger for
att lagga till blatt.

Skuggor (Shadows). Om du klickar pa den har knappen kommer dina fargandringar att
enbart paverka bildens skuggor, alltsd dess morka omraden.

Mellantoner (Midtones). Om du later den har knappen vara intryckt kommer dina
fargandringar att paverka alla ”vanliga” farger, alltsd de som finns under allt ljus och alla
skuggor. Detta ar det vanligaste valet.

Hogdagrar (Highlights). Klicka p& den har knappen for att f& dina fargandringar att bara
paverka bildens ljus.

Bevara luminiscens (Preserve Luminosity). Om du later den har rutan vara forbockad
kommer dina fargandringar inte att paverka djupet eller skarpheten i bildens ljus och skuggor.
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Variationer (Variations)

Variationer ar ett lite mer overskadligt satt att andra en bilds farger, skuggor, och ljus pa. Du
hittar funktionen pa Bild > Justeringar > Variationer (Image > Adjustments > Variations).

Variationer.

Klicka p& nagon av rutorna for att lagga till (eller dra ifrdn) mer farg, ljus eller morker.
Original (Original). Har ser du hur bilden sag ut innan du borjade.

Aktuellt val (Current Pick). Har ser du hur bilden kommer att se ut nar du val klickar pa OK.
Skuggor, mellantoner, hdgdagrar och mattnad (Shadows, Midtones, Highlights och
Saturation). Valj vilken av bildens toner som ska paverkas: skuggorna, mellantonerna,
hogdagrarna (alltsa ljuset) eller mattnaden (fargstyrkan). Det vanligaste ar att lata knappen
for mellantoner vara intryckt.

Fint — Grovt (Fine — Coarse). FoOr att bestdmma hur mycket som ska laggas till eller dras
ifran for varje klick kan du dra i dragknappen under de fyra tonknapparna. Fint gor att du

lagger till mindre farg, ljus, morker eller fargstyrka per klick. Grovt lagger till mer.

Klicka pa OK nar du ar Klar.

10
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KONTRASTHANTERING

Funktionerna som hor till kontrasthanteringen later dig andra p& bildernas ljus och skuggor. Vi
gar igenom foljande funktioner:

Intensitet/kontrast (Brightness/Contrast)

Skugga/hdgdager (Shadows/Highlights) (Finns ej i Photoshop 7)
Nivaer (Levels)

Autonivaer (Auto Levels)

Intensitet/kontrast (Brightness/Contrast)

For att manuellt 6ka en bilds intensitet och kontrast gar du in pa Bild > Justeringar >
Intensitet/kontrast (Image > Adjustments > Brightness/Contrast).

Intenzitet/kontrast

Intensitet/kontrast.

Intensitet (Brightness). Drag knappen &t vanster for att minska pa bildens intensitet. Drag
knappen at hoger for att 6ka den. Intensiteten lagger till vitt i bildens ljus, eller lagger till svart

i bildens skuggor.

Kontrast (Contrast). Drag knappen at vanster for att minska pa bildens kontraster. Drag den
at hoger for att 6ka dem.

Klicka pa OK for att lagga till andringen till din bild.

11
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Skugga/hégdager (Shadows/Highlights)

Den har funktionen finns inte i Photoshop 7

Skugga/hogdager kan ljusa upp alltfor tunga skuggor eller dampa alltfor starkt ljus. Den har
funktionen ar sarskilt anvandbar for att korrigera bilder dar nagot blivit en siluett pa grund av
bakgrundsbelysningen, eller nar du vill korrigera foremal som blivit alltfor ljusa. Du hittar den
pa Bild > Justeringar > Skugga/hdgdager (Image > Adjustments > Shadows/Highlights).

Skugga/Hogdager

Skuggor (Shadows). Dra knappen at hoger for att latta upp pa bildens skuggor.
Hogdagrar (Highlights). Dra knappen at hoger for att tona ned bildens ljus.

Visa fler alternativ (More Options). Om du klickar i den har rutan far du fler alternativ for
skuggor och hégdagrar att mixtra med.

12
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Histogram och Nivaer (Histogram och Levels)

(Det har ar ett ratt avancerad del av Photoshop. Om du inte anvénder en massa digitala foton behéver du inte bry dig
om det har — da fungerar Autonivder (Auto Levels) battre. Lds mer om det i stycket under detta.)

Ett histogram visar hur mycket farg det finns for varje intensitetsniva i bilden, fran morkast
(vanster) till ljusast (hoger). For att se en bilds histogram gar du in p& Fonster > Histogram
(Window > Histogram). (I Photoshop 7 gar du in pa Bild > Histogram (Image > Histogram).)

Ett histogram med topparna koncentrerade pa den vanstra sidan kallas I&gtonsbild och kan
behova fa sina skuggor lattade litet. En bild med manga toppar till hoger kallas hogtonsbild
och kan behova fa sina ljusa farger dampade en aning. A andra sidan kanske lagtonsbilden ar
en nattbild och ser bra ut som den ar, och kanske hogtonsbilden ar pa ett snotackt landskap
och ar alldeles utmarkt!

Det finns alltsa inga bra eller daliga histogram — de visar bara hur bildens farger ar fordelade,
och kan ge en vink om vad som kan behdva goras ifall du tycker att bilden inte ser sa bra ut
som den kanske borde gora.

Om du vill andra pa sjalva histogrammet behoéver du ga in pa Bild > Justeringar > Nivaer
(Image > Adjustments > Levels).

8
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Den har bildens histogram har fargspikarna samlade pa vansterkanten. Tekniskt sett ar alltsa bilden alldeles for mork
— men om du tittar pa bilden s ser du att den ju inte alls &r fér mork, den ar bara tagen pa en nedslackt scen och ser
egentligen hur bra ut som helst! Histogram visar alltsa bara hur bildens farger ar fordelade.

Kanal (Channel). Har kan du valja vilken farg du vill se i histogrammet: rétt, gront, blatt
eller alla tillsammans (RGB). Det sistnamnda ar det vanligaste.

Ingangsnivaer (Input Levels). Det finns tre pilar under histogrammet. Ju langre hogerut du
drar den svarta pilen desto fler farger uppfattas som svart (skuggorna djupnar). Ju langre at
vanster du drar den vita pilen desto fler farger uppfattas som vitt (ljuset 6kar). Om du flyttar
mittenpilen justerar du bildens gamma. Det innebar att den blir ljusare om du ror pilen &t
vanster, och morkare om du ror pilen at hoger.

Det finns fler valmadjligheter, men de vi gatt igenom ar tillrackligt for den har kursen.
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Autonivaer (Auto Levels)

Den har funktionen later programmet sjalvt fixa till bildens nivaer sa att de blir s bra de kan
bli efter omstandigheterna. Men det ar forstds bara sett ur en teknisk synvinkel; det ar anda
betraktaren som har sista ordet.

Du anvander Autonivaer pa en bild genom att ga in pa Bild > Justeringar > Autonivaer
(Image > Adjustments > Auto Levels).

ANGRA HANDLINGAR

Photoshop ar ett valdigt forlatande program: det finns valdigt fa handlingar du kan utféra som
du inte kan angra, i de flesta fallen till och med langt senare. Och om du utfor ndgot du inte
kan angra kommer programmet vanligtvis att tala om det for dig.

Det finns tre olika satt att &ngra handlingar pa. De heter Angra (Undo), Gér om (Redo), och
Handelsepaletten (History).

Angra (Undo)

Lat oss saga att du rékat ge en bild alldeles for stark kontrast via Intensitet/kontrast och
onskar nu att du hade gjort annorlunda. D& ar det bara att &ngra handlingen! G4 in pa
Redigera > Angra (Edit > Undo). (Angra ar vanligtvis efterféljt av den handling du kommer att
angra. | det har fallet hade det alltsa statt "Angra Intensitet/kontrast”

(’Undo Brightness/Contrast”).) Nu férsvinner det du gjorde senast pa bilden!

Om du gér in pa Angra igen s& ser du att menyvalet bytt namn. Nu heter det Gér om
Intensitet/kontrast (Redo Brightness/Contrast).

Gor om (Redo)

Det har ar en Angra-funktion for Angra! Du tog bort det du gjorde med Intensitet/kontrast,
men nu inser du att det kanske var bra anda. DA kan du ga in pa Redigera > Gor om
(Edit > Redo). DA tar du tillbaka det du Angrade.
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Handelsepaletten (History)

(Om du inte hittar paletten Handelser p& arbetsytan kan du ta fram den genom att ga in pa
Fonster > Handelser (Window > History) tills Handelser (History) blir forbockat. D& ska
paletten synas.)

Handelsepaletten skapar en lista pa alla dina handlingar. Det du gjorde senast finns alltid allra
langst ned i listan. Har kan du snabbt och enkelt angra upp till 20 av dina senaste handlingar!
Klicka bara pd namnet p& den handling du vill g tillbaka till s skalas allt du gjorde efter just
den handlingen bort. (Ett vanligt misstag ar att klicka i den lilla rutan till vanster om
handlingen i handelsepaletten. Det gor bara sa att den handlingen kopplas till ett sarskilt
verktyg, men angrar ingenting. Du maste alltsa klicka pa namnet pa handlingen du vill hoppa
till. Om du redan rakat klicka i en av rutorna sa att en pensel visas i den kan du klicka i den
rutan igen. D& forsvinner penseln.)
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Handelsepaletten. Har ser jag en lista pa alla handlingar jag utfort. Den
senaste handlingen ar alltid langst ned, i mitt fall Tunna ut.

Om jag ar missnojd med nagot jag gjort tidigare (t ex Fargbalans) kan jag
klicka pa raden alldeles ovanfor Fargbalans (har Autonivaer). Da skalas allt
jag gjortefter Autonivaer bort fran bilden.

Om jag vill aterga till hur bilden sag ut innan jag borjade mixtra med den behdver jag inte
stanga av den och 6ppna den igen eller ndgot sadant krangel. Det racker med att klicka p& den
lilla miniatyrversionen av bilden allra hogst upp i handelsepaletten. Da atergér bilden till hur
den sag ut nar jag forst 6ppnade den.

Och om jag &ngrar att jag hoppade tillbaka sadar kan jag hoppa fram i listan igen pa samma
satt, sa lange jag inte utfort ndgon ny handling efter att jag hoppat tillbaka. Nya handlingar
suddar namligen bort gamla, efterféljande handlingar i paletten.

Det later virrigt, men om du provar att 6ppna en bild, utféra en del handlingar (nastan allt du
gor som paverkar bilden “fysiskt” raknas som en handling) och sedan hoppar fram och tillbaka
i Handelsepaletten genom att klicka pa de olika handlingar som listats upp i den s& ser du
snabbt hur det fungerar. Prova att hoppa bakat och sedan utféra en ny handling. Vad hander
med de efterfoljande gamla handlingarna?

(Om du tycker att 20 mojliga "bakathopp” inte ar tillrackligt kan du 6ka antalet genom att ga

in pd Redigera > Installningar > Allmanna (Edit > Preferences > General) och skriva in ett nytt
varde i rutan Handelselagen (History States).)
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Andra storlek och upplésning pa en bild

Om du vill andra storleken pa en hel bild gar du in pa Bild > Bildstorlek (Image > Image Size).
Da visas det har fonstret:

Bildstorlek

Pizeldirmensioner: 731K (var 1,.37M)
Bredd: 600 pixlar W ]ﬂ Avbryt
Hajd: 450 pixlar e

Dodurnentstor ek

Bredd: (2117 crm w
4
Hojd: 1588 crm W ]
Upplgsning: |72 piglar Aum  w

[¥] Bibehdll proportioner
[#] Andra bilduppltsning: | Bi-kubisk w

Pixeldimensioner: Bredd och H6jd (Pixel Dimensions: Width och Height)

I rutorna Bredd och Hojd (Width och Height) hogst upp anger du hur manga pixlar bred och
hog bilden ska vara pa skarmen. En pixel ar en bildpunkt och ar ett sarskilt datormatt, men
det sager inte s& mycket. Har ar en liten demonstration p& hur stora vissa pixelvarden &r, och
som du kan anvanda som mall. Om du &ndrar en bilds storlek for att visa den pa natet brukar
bilden som standard sallan vara mer an 600 pixlar bred, oftast litet mindre.

100 pixlar

200 pixlar
Ld -

300 pixlar

400 pixlar
P -

500 pixl
pixiar

600 pixlar
- -

Dokumentstorlek: Bredd och HOjd (Document Size: Width och Height)
Har anger du hur stor bilden ska vara nar du skriver ut den. Om du inte har nagra planer pa
att faktiskt skriva ut bilden kan du lata de har vardena vara.

Om du inte kan fa nat grepp om hur stort ett visst pixelvarde ar kan du lata mattrutorna till

hoger vara installda pa t ex centimeter och sedan ange hur manga centimeter bred och hég du
vill att bilden ska vara. Da andras vardena for bredd och hojd under Pixelstorlek automatiskt
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sa att de motsvarar dina centimeter i pixlar. Om jag t ex vill att min bild ska vara 10cm bred
pa skarmen men inte vet hur stort det ar i pixlar kan jag skriva in att bilden ska vara 10cm
bred under Dokumentstorlek. D& omvandlas bredden under Pixelstorlek till att motsvara 10cm.

Upplosning (Resolution). Det héar vardet ar ofta boven i dramat nar bilden blir alldeles for
stor pa ett eller annat vis — antingen till sjalva skarmstorleken, s& man far rulla fram och
tillbaka for att kunna se vad det ens forestaller, eller till filstorleken, sa att datorn nastan knaar
nar man vill se bilden.

Har finns det tva varden som det ar bra att kanna till: om du gor en bild du vill visa pa natet,
men som inte ska skrivas ut, bor bilden ha en uppldsning pa 72 pixlar/tum (72 pixels/inch). Da
blir bilden sa liten till filstorleken som den kan bli utan att forlora nagot i kvalitet.

Om du vill skriva ut bilden anger du en upplésning p& minst 180, vanligtvis 300 men ibland till
och med 600 pixlar/tum (om den inte redan har en liknande upplésning, ndgot som ar vanligt
vid digitala foton). D& blir bilden mycket storre pa alla vis, men den blir snygg vid utskrift!

Om du hamtat in en bild frdn en digitalkamera som du bara vill anvanda pa datorn eller visa pa
natet utan att skriva ut den s kan du med fordel andra dess uppldsning till 72 pixlar per tum.
Det tjanar alla inblandade pa — du, datorerna, och de som ska se dina bilder pa natet eftersom
bilderna da tar betydligt mindre plats pa harddisken och webbplatsen och gar snabbare att
ladda in.

Observera: nar du andrar upplosningen pé en bild dndras bredden och hdjden automatiskt, sa
nar du angett en ny upplésning maste du komma ihag att andra bildens bredd eller héjd om
det behovs.

(Du kanske undrar: varfor tum? Dels p.g.a. amerikansk standard och dels p g a lathet:
centimetermotsvarigheten for 72 pixlar per tum ar 28,346 pixlar per cm, och det ar helt enkelt
lattare att komma ihdg ”72”! Krangligt men sant!)

Bibehall proportioner (Constrain proportions). Den har rutan bor alltid vara forbockad.
D& andras hojden automatiskt nar du andrar bredden (och tvartom) sa att bilden alltid behaller
samma utseende trots att du andrar dess storlek. Annars riskerar du att f bilden alldeles platt
at endera hallet.

Andra bildupplésning (Resample Image). Det har bor alltid vara Bi-kubiskt (Bicubic), som
det ar fran forsta bérjan. Annars kan det handa att man t ex inte kan andra storlek pa bilden
alls.
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UTOKA BILDENS ARBETSYTA

Det har ar inte samma sak som att andra bildens storlek. Har ger du istéllet bilden mer yta du
kan jobba pa utan att innehallet andrar storlek eller plats.

Om jag t ex har en bild jag tycker blir alldeles for snav i kanterna, eller som jag behéver mer
utrymme i &t nagot hall, ar det latt gjort att utoka den.

Utokningen far den farg du har i rutan for bakgrundsfarg i verktygsladan (se Fargval och Pipett
i stycket Verktyg), s& tank forst pa att fylla den med ratt farg.

For att utoka en bilds arbetsyta gar du in p& Bild > Storlek pa arbetsyta (Image > Canvas
Size). D& far du fram ett fonster som ser ut sahar:

Storlek pa arbetsyta §|

Aktuell storlek: 29K
Bredd: 100 pixlar Avbryt

HGjd: 100 pixlar

My stor ek ddk

Bredd: 150 | pixlar v
Hdjd: 100 | pilar v
[IRelativ
Placering: ‘f‘ A

Aktuell storlek (Current Size) visar hur stor bilden ar just nu.

Bredd och Ho6jd (Width och Height) under Ny storlek (New Size). | de har rutorna far
du ange bildens nya, totala storlek (och ange i vilka matt vardena ska vara i rutorna till
hoger). Sa om bilden ar 100 pixlar bred och du vill utéka dess bredd med 50 pixlar anger du
att bilden ska vara 150 pixlar bred har.

Relativ (Relative). Om du bockar for den har rutan far du ange i Bredd och Hojd ovan hur
mycket du vill lagga till den aktuella storleken. S& om du vill l1agga till 50 pixlar till bildens
bredd och bockar for rutan Relativ behoéver du bara ange 50 i rutan Bredd. Det ar tva olika satt
att uppna samma resultat.

Placering. Till sist far du ange at vilket hall den nya storleken ska laggas till. Det gor du
genom att klicka pa nagon av de nio rutorna vid Placering. Pilarna pekar &t vilket hall bilden
kommer att utékas. Om du later mittenrutan vara intryckt (alltsa vit) kommer ytan att utokas
at alla hall. Om du daremot klickar t ex i rutan langst ned till vanster sa pekar pilarna uppat
och at hoger. Det innebar att arbetsytan kommer att utékas at de hallen. Nar du ar nojd
klickar du pa OK.

Exempel: Jag har en bild som ar 100 pixlar bred och 100 pixlar hég. Jag vill lagga till 50 pixlar
at hoger, alltsd att bilden ska vara totalt 152 pixlar bred men att den bara ska uttkas at
hoger. Da gar jag in pa Bild > Storlek pa arbetsyta (Image > Canvas Size). | rutan Bredd
anger jag att bilden ska vara 152 pixlar bred. | de nio rutorna langst ned klickar jag pa rutan
till vanster (eftersom bilden utokas at det hall pilarna pekar).
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LAGER

Lager ar en mycket stor och viktig del av Photoshop. Lagerfunktionen kan ocksa vara svar att
ta till sig sdhar i borjan — man maste tanka lite extra p& vad man gor fér nagot.

Vad ar da ett lager?

Lat oss saga att du har ett foto pd en tjusig solnedgang over havet. Du vill méla in ett skepp i
horisonten, men vill inte riskera att forstéra fotot, sa du lagger ett genomskinligt papper éver
fotografiet och malar skeppet pa pappret istallet. Det finns bara fordelar med detta: nu kan du
ju flytta runt skeppet som du vill genom att réra pappret. Du kan ta bort eller smeta ut det du
malat utan att fotografiet under drabbas. Och om du gor bort dig sa pass att pappret blir
obrukbart ar det bara att slanga det och borja om p& ett nytt papper. Du kan till och med
lagga fler papper ovanpa varann och mala olika saker pa olika papper, precis som du sjalv vill,
och gdra som du vill med allihopa helt oberoende av varann.

Som du nog forstar sa fungerar lager i Photoshop precis som de genomskinliga pappren i det
lite virriga exemplet ovan: om du 6ppnar en bild och anvander ett verktyg pa den, t ex
penseln (som vi gar igenom snart) och rakar gora fel s har du problem. Du maste borja angra
handlingar och géra om. | varsta fall far du borja om helt fran borjan.

Men genom att forst skapa ett lager pa bilden och sedan anvanda penseln pa lagret istallet for
pa sjalva bilden s& kan mala hur mycket du vill utan att oroa dig: d& kan du enkelt flytta runt,
sudda bort, smeta ut och pa alla mdjliga vis 4ndra och paverka det du malat utan att bilden du
lagt lagret pa drabbas.

Allt som har med en bilds lager att gora — lagg till nya lager, ta bort lager, gém lager — finns i
lagerpaletten.

Vi kommer att ga igenom féljande steg:

Paletten Lager (Layers)
Skapa nytt lager

valj ett lager

Ta bort lager

GOm lager

Sortera lager

Dop om ett lager

Kopiera lager

Gor ett lager genomskinligt
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Paletten Lager (Layers)

Du hittar paletten Lager (Layers) bland alla andra paletter langst till hdger pa arbetsytan.
Klicka bara pa fliken “Lager” om du inte hittar den. Om den stangts av kan du ta fram den igen
genom att ga in pa Fonster > Lager (Window > Layers) tills Lager (Layers) blir forbockat. Da
ska paletten synas.

Lagerpaletten ser ut sdhar:

Lagerpaletten.

Langst ned i paletten finns lagret Bakgrund. Det ar sjalva bilden, och det lagret dyker
automatiskt upp i varje bild du 6ppnar.

Ovanfor Bakgrund finns Lager 1 och Lager 2 (eller Layer 1 och Layer 2 som de hade hetat pa
engelska). De ar lager jag skapat. Nya lager far automatiskt namnet Lager 1, 2, 3 och sa
vidare. P& Lager 1 har jag malat en tjusig svart hatt. P4 Lager 2 har jag malat ett rott skagg.

Dessa saker finns alltsd p& olika lager och sitter inte fast i sjalva bilden p& nagot vis. S& om
jag vill flytta p& hatten, eller rent av sudda bort den, kan jag gora det utan att bilden under —
eller ndgot annat lager i paletten — paverkas.

Vid varje lagers namn i paletten finns en liten miniatyrversion av vad lagret innehaller. Det ar
nog lite svart att se vad Lager 2 innehaller, sarskilt om det har ar utskrivet i svart/vitt, men
om du plirar p& miniatyrbilden vid Lager 1 ser du nog den svarta hatten dar langs den 6vre
kanten. Det gra/vit-rutiga monstret i miniatyrbilderna ar Photoshops satt att visa var det ar
tomt eller genomskinligt. Lagren ar alltsd tomma, eller genomskinliga, dar jag inte malat
nagonting pa dem.

Skapa nytt lager

Du skapar ett nytt lager genom att klicka pa den lilla fyrkantiga knappen langst ned i det hogra
hornet i lagerpaletten (bredvid soptunnan). Nar du klickat pa knappen dyker ett nytt, tomt
lager upp ovanfor det lager du har valt.

= —~ 4
& _ al

Knappen for att skapa ett nytt lager.
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Valj ett lager

Det vanligaste problemet som uppstar nar man har flera lager i en bild ar att man glommer att
vélja vilket lager man vill pAverka. D& rakar man antingen paverka fel lager eller far upp ett
irriterande felmeddelande. Du bor alltsd komma ih&g att forst peka ut vilket lager du vill gora
nagonting pa innan du borjar gora det.

Du valjer ett lager genom att klicka pa det i lagerpaletten. Nar du valt ett lager i lagerpaletten
blir det morkfargat (i exempelbilden ovan &r det Lager 1, du ser att det har en annan farg i
listan &n Lager 2 och Bakgrund). Det betyder att det ar det lagret som kommer att paverkas
nar du val borjar gora nagot pa bilden.

S& om jag t ex vill anvanda funktionen Fargbalans (Color Balance) pa skagget i bilden maste
jag forst klicka pa det lager skagget finns pa i lagerpaletten (alltsd Lager 2) sa att det blir
morkfargat. Sedan kan jag borja mixtra med Fargbalans i lugn och ro. Om jag sedan vill gora
nagot med hatten maste jag klicka p& Lager 1, eftersom det ar det lagret hatten befinner sig
pa, och sa vidare.

Ta bort lager

Du tar bort ett lager genom att valja det och sedan klicka pa den lilla soptunnan langst ned i
lagerpaletten. Du kan aven halla ned vanster musknapp pa ett lager i lagerpaletten, dra ned
det till knappen med en liten soptunna pa tills du ser att knappen “reagerar”, och sedan slappa
upp musknappen (den har proceduren kallas for att "klicka-och-dra™). Da forsvinner lagret pa
en gang och du slipper svara pa Photoshops jobbiga ”Ar du séker?”-fragor, ndgot som snabbt
blir irriterande om du ska slanga en massa lager.

|ﬁ |:'L““ f““-<|
@, 0O o &, bl

Knappen med en liten soptunna pa
tar bort ditt valda lager. Du kan aven
klicka-och-dra ett lager till soptunnan
for att ta bort det.
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Gom lager

Du kanske har en massa olika lager med en massa olika grejor i, och de ar i vagen for nagot
du vill gora. Istallet for att flytta pa deras innehall (vilket man goér med verktyget Flytta (Move
Tool)) och riskera att forstora hur bilden ser ut kan man istallet "stanga av” ett lager, eller
gbmma det.

Du gommer de stérande lagren genom att klicka pa égonsymbolen till vanster om demi
lagerpaletten. D& forsvinner bade 6gonsymbolen och lagrens innehall! Men det &r bara
tillfalligt; allt kommer tillbaka igen om du klickar i rutan dar 6gonsymbolen var.

Tank pa att nar ett lager 4r gomt kan det inte paverkas av nagonting. Om du forsoker gora
nagonting medan ett géomt lager ar valt kommer du bara att fa ett surt felmeddelande.

[

Lager Kanaler Banor

MNotrral w | Opacitet: [100% #*

Li=: [ &+ @ Fyll: (100% ¥

o Lagar 3
™ Lagar 1
- Syt £

@. 0 o » 4l |
Har har jag gomt Lager 1 genom att klicka pa det lilla 6gat till
vénster om det i paletten Lager. Nar ett lagers dgonsymbol ar
borta betyder det att lagrets innehall &r gomt.

Du visar det gdmda lagret igen genom att klicka i rutan dar
6gonsymbolen var.

Nar ett lager &r gémt kan det inte paverkas pa nagot vis.

Sortera lager

Om ett lager ligger ovanfor ett annat i lagerpaletten kan det 6vre lagrets innehall skymma det
som finns under. Ibland ar det forstas tankt att vara sd, men om det ar fel kan du latt sortera
om lagren i lagerpaletten. Hall bara ned musknappen pa ett lager i lagerpaletten och dra det
mellan tva lager tills du ser ett svart streck. Nar du slapper musknappen placeras lagret dar
det svarta strecket var. Den enda begradnsningen &ar lagret Bakgrund: det &ar alltid allra langst
ned i paletten.
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D6p om ett lager

Nar man val jobbar med flera lager samtidigt blir det snabbt krangligt att halla reda pa vilka
lager som innehaller vad, sarskilt nar de bara heter Lager 1, Lager 2 och s& vidare.

Ett bra satt att halla ordning pa vad olika lager innehdller ar att dépa om dem. Det gor du
genom att hogerklicka pa ett lager i lagerpaletten. D& dyker det upp en liten meny. Klicka pa
valet Lageregenskaper (Layer Properties) i den. D& visas ett litet fonster dar du dels far ange
lagrets nya namn i faltet Namn (Name) och &ven ge lagret en sarskild farg om du vill — ett
annat bra satt att halla ordning pa lagren ar namligen att gora t ex alla lager som innehaller
olika bitar av en viss sak réda, andra gréna, och sa vidare.

Nar du valt klart klickar du bara pa OK. Om du angrar dig klickar du pa Avbryt (Cancel).

Kopiera lager

Det ar snabbt och enkelt att kopiera hela lager. Det &r nagot som alltid kommer till
anvandning, sarskilt om du t ex lyckats fa till ett lager precis som du vill ha det men
fortfarande maste andra nagonting pa det. D& kan du kopiera lagret, gdmma originalet (om
det behovs), och fortsatta jobba pa kopian. Det har ar sarskilt anvandbart om du ska andra
nagot pa sjalva bilden under alla lager (alltsa lagret Bakgrund (Background)).

S& hur kopierar man ett lager? Hogerklicka pa lagret du vill kopiera sa visas en liten meny. Dar
kan du klicka pa Duplicera lager (Duplicate Layer). Da laggs en kopia pa lagret du valde

GOr ett lager genomskinligt

Du kan gora varje lager mer eller mindre genomskinligt, precis som du sjalv vill. Det gors
genom en ruta i lagerpaletten som heter Opacitet (Opacity).

Klicka p& den lilla pilen till hoger om rutan sa dyker det upp en liten dragknapp alldeles under
den. Klicka-och-dra dragknappen at sidorna for att ange precis hur genomskinligt du vill att
lagret ska vara. 100% ar helt solitt och 0% ar sa genomskinligt att det inte syns alls.

Du kan aven skriva in ett varde i rutan sjalv. Eftersom det ar procent som galler sd anger du
forstas ett varde mellan 0 och 100. Tryck sedan pa tangenten Enter nar du ar klar.
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SPARA OCH OPPNA

Det finns tva satt att spara en bild. Det ena heter Spara som (Save As), det andra bara Spara
(Save). Om du sparar din bild for forsta gangen bor du valja Spara som. D& far du valja var du
vill spara bilden, vad den ska heta, och vilket filformat den ska sparas i. Om du redan angett
allt det dar tidigare racker det med att valja Spara. D& sparas den nya versionen av din bild
over den gamla.

Spara som

G& in pa Arkiv > Spara som (File > Save As) om du vill ge bilden ett sarskilt namn eller ett
sarskilt filformat. D& far du valja var bilden ska sparas, vad den ska heta, och vilket format
den ska sparas i. Det finns fyra olika format av intresse: Photoshop, JPEG, GIF och TIFF. Jag
kommer ofta att skriva t ex JPEG-bild. Det betyder helt enkelt en bild som sparats i formatet
JPEG, och sa vidare.

Photoshop (PSD). Det har formatet anvands nar du sparar en bild som du vill kunna
fortsatta arbeta med senare. D& sparas bilden precis som den ar, med lager och allt.
Nackdelarna med formatet PSD ar att bilderna blir valdigt stora till filformatet och att de
inte gar att visa pa natet, s& om man vill f& den mindre och natvanlig far man spara den i
nagot annat format nar bilden val ar fardig.

Om du skickar en PSD-bild till en kompis bor han eller hon ocksd ha Photoshop pa sin
dator, annars kanske inte bilden gar att 6ppna (fast det finns en del program som klarar
av det anda).

JPEG (eller JPG). JPEG ar det allra vanligaste bildformatet, s& det beskrivs ingdende. Du
behover naturligtvis inte kunna allt det har utantill, men om du har nagra funderingar nar
du ska spara en bild i formatet JPEG star det antagligen nagra ord om det har.

I korta ordalag: nar du jobbat klart med en bild, ar néjd med den, och vill kunna gora
annat an att 6ppna den i Photoshop (du kanske vill kunna e-posta den till ndgon eller
visa den pa natet) sa kan du spara den i formatet JPEG. Nar du klickat pa OK far du valja
kvalitet, O som lagst och 12 som hogst. Skriv in ett varde mellan 7 till 10 i rutan Kvalitet
s& blir bilden snygg och nagorlunda liten till filstorleken. Klicka sedan OK. Sadar! Nu kan
du ldsa om nésta filformat istallet! Om du daremot vill veta mer om JPEG kan du
fortsatta lasa det har stycket.

I lAnga ordalag: Det har formatet anvands nar du sparar en bild med manga farger (till
exempel fotografier) och vill att bilden ska vara nagorlunda liten till filstorleken och/eller
att den ska ga att visas pa natet. En klar nackdel ar att JPEG inte kan innehalla flera
lager, s om du sparar en PSD-bild i JPEG-format slas alla synliga lager ihop och alla
gomda lager kastas bort. Bilden plattas alltsd ihop. Men det finns en annan nackdel med,
och det ar den det har stycket handlar om mest:

Till skillnad fran de 6vriga formaten jag namnde ovan s ar JPEG namligen ett sa kallat
“forstorande format”. Det betyder att varje gang du sparar om en JPEG-bild kommer den
att forsamras till kvaliteten en aning. Det ar forstas illa, men inget att vara paranoid
over: om du har kvar bilden i PSD-format kan du alltid spara om den som en JPEG-bild
nar du vill. Men helst bér man alltsa se till att man sparar en bild i formatet JPEG bara en
gang. Man brukar inte vélja att spara en bild i JPEG-format férran man ar helt fardig med
bilden.

(Forts.)
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Nar du valt att spara din bild i formatet JPEG och klickat p& OK visas ett fonster som
heter JPEG-alternativ. Har far du ange bildkvalitet.

JPEG-alternativ

Eildalternativ Avbiryt

Kualitet: |§ | |HL"";I V| [“IFarhandsvisa
liters fil stor fil

1§

138,2k

Formatalternativ
() Baslinje {'standard")
() Baslinje optimerad
O Progressiv

Nar du sparar en bild i filformatet JPEG far du ange kvalitet.

Kvaliteten ar en kompromiss mellan hur bra bilden ska se ut och hur stor den ska vara
till filstorleken. Ju storre filstorlek desto mer plats tar bilden upp pa din harddisk eller
webbplats (om du har ndgon sadan), och desto langre far din kompis vanta pa att fa
fram din bild i e-posten du skickat.

Du bestammer kvaliteten genom att klicka-och-dra den lilla dragknappen mitt i
fonstret at sidorna. Kvaliteten anges som ett varde mellan 0 och 12 dar 12 ar bast
men ocksa storst till filstorleken, och 0 ar jattefult men jamforelsevis riktigt litet. Det
vanligaste kvalitetsvardet som gor alla néjda brukar vara 8. (Du kan forstas skriva in
ett varde i rutan Kvalitet for hand ocksa.)

Du kan inte forbattra utseendet pa en bild genom att héja kvaliteten. Om en bild ser
ut som skrutt och du sparar om den med en kvalitet pa 12 innebar det bara att bilden
fortfarande kommer att se ut som skrutt och dessutom vara ratt stor till filstorleken.

Hur kanner man igen dalig kvalitet? Se nedan!

Har ar tva JPEG-bilder. De ar inzoomade, darfor ar de litet kantiga. Den vanstra ar av okej
kvalitet (omkring 7). Den hégra har en kvalitet pa 2. Nar en JPEG-bild ar av dalig kvalitet
ser du "flammor”, sarskilt vid skillnader mellan ljust och mérkt. Jamfor ansiktena och
konturerna sa ser du skillnaden mellan godtagbar och 1&g kvalitet.

(Forts.)
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Du ser hur stor bildens filstorlek blir ndgonstans i rutan (stéallet skiljer sig fran version
till version). Vanligast ar langst ned till vanster eller langs hogra kanten. Du kanner
igen filstorleken som ett varde som slutar pa en bokstav. | bilden pa fonstret "JPEG-
alternativ” pa forra sidan ar filstorleken 138,2K och du ser det langst till hoger.

S4& lange filstorleken befinner sig under 100-150K gar bilden att anvanda pa natet eller
e-posta utan nagra problem (det gor inget om det ar hogre an sa, sarskilt inte nu nar
sd manga har sa bra natuppkopplingar jamfort med forut, men 100-150 &ar ett bra
matt att halla sig kring).

Men om du ser ett M efter vardet har du problem: M betyder Megabyte, och ett M
motsvarar 1000 K. S& om du fortfarande vill publicera bilden pa natet maste du nog
forst krympa ned den rejalt (se i sa fall kapitlet Bildstorlek och uppldsning).

Om filstorleken foljs av bokstaven B ar den pytteliten: ett K motsvarar namligen 1000
B. Det har ar ndgot som bara gar att nas i jattesma GIF-bilder, som vi gar igenom
harnast.

Det kan forstas g& bra att e-posta bilden aven om den ar jattestor, men da kanske du
bor forvarna den du postar bilden till s de inte far en stor propp i e-post-programmet
pa deras dator och borjar undra vad det ar som hander.

GIF (eller CompuServe GIF). Det har formatet anvands nastan uteslutande néar du tillverkar
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grafik som ska anvandas pa webbplatser, s& om du inte ar intresserad av sant kan du
hoppa 6ver det har formatet.

En GIF-bild bestar av ett mycket lagt antal farger. | gengald blir bilden valdigt liten till
filstorleken. Storlekar under 1K &r inte ovanliga, om bilden ar tillrackligt liten pa
skarmen och bestar av tillrackligt fa farger. Det har ar alltsd ett bra format for t ex
tjusiga textrubriker du skapat i Photoshop och vill anvanda pa din webbsida, eller sma
tecknade bilder som inte behtéver sd manga farger for att se bra ut.

Nar du sparar en bild i formatet GIF far du ange hur manga farger den ska besta av.
Om den redan bestar av farre an 256 farger sager datorn att den hittat ett exakt antal
farger. D& ar det bara att klicka pa OK sa sparas bilden s& som den ser ut.

Om datorn daremot inte kan saga hur manga farger bilden bestar av sa far du ange
ett varde sjalv, oftast genom att valja nagot av de tre valen Lokal (ndgonting) (Local
(nagonting)) i rutan Palett (Palette). Det spelar ingen roll vilket av de tre valen du
valjer. Du far ange hur manga farger du vill att bilden ska innehalla i rutan Farger
(Colors). En GIF-bild kan innehalla minst 3 farger och max 256. | regel bor man halla
sig pa gransen till dar man tycker bilden ser godtagbar ut.

Till skillnad fran JPEG-bilder bevaras fargerna exakt som de ser ut: GIF-bilder blir
aldrig flammiga eller suddiga. Du ser sjalv hur bilden kommer att se ut direkt i
Photoshop. Nar du klickar pa OK sparas bilden som den ser ut.

En fordel med GIF-bilder ar att de aven kan vara genomskinliga! (Det har ar nagot
som enbart ar av intresse om du ska gora grafik till webbsidor.) Om det finns
genomskinliga partier i en bild som du sparar i GIF-format, och du later rutan
Genomskinlighet (Transparency) vara forbockad nar du valjer antalet farger, sa
kommer de att forbli genomskinliga. P& sa vis kan du t ex placera en GIF-bild med
genomskinliga partier framfor en bakgrundsbild pa din webbsida, sa syns bakgrunden
igenom de osynliga delarna i bilden.

Du kan aven 6ppna en GIF-bild i Photoshop och anvanda verktyget Suddgummi
(Eraser Tool) pa den. Det du suddar pa blir dd genomskinligt! Nar du sedan sparar
bilden forblir omradena genomskinliga.
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TIFF (eller TIF). Det har formatet sparar du i nar du vill skriva ut bilden. Det &r
anpassat for utskrift och forstor inte bilden pa nagot vis. Nackdelen &r att bilden blir
valdigt stor till filstorleken, men det gor ingenting sa lange du har nog med plats at
den (vissa kan bli 6ver 100 megabyte stora, sa de kan ta upp dverraskande stor
plats).

Nar du sparar som TIFF far du ange hur du vill att bilden ska komprimeras. Dar finns
flera olika alternativ, men det enklaste &r att ange Inget och klicka pa OK. Bilden blir
som storst da, men da slipper du aven en del tjafs med andra program.

Nar du ska skriva ut bor du aven tanka pa upplosningen (se kapitlet Bildstorlek och
upplésning). Upplésningen bor vara som lagst 180 pixlar per tum.

Spara

Om du inte vill valja namn, plats eller format p& bilden utan &r ndjd med allt det dar och bara
vill spara 6ver den gamla versionen med den nya du just gjort s& racker det med att ga in pa
Arkiv > Spara (File > Save).

Oppna

Du 6ppnar en bild i Photoshop precis som du 6ppnar nagot i nastan vilket annat program som
helst: du gar in pa Arkiv > Oppna (File > Open) och letar dig dar fram till filen och klickar
sedan pa knappen Oppna. D& dppnas bilden pa arbetsytan i Photoshop och du kan bérja jobba
med den.

Du kan salla mellan vilka bilder som ska visas nar du letar efter ndgon att 6ppna. Om du ser i
rutan Filformat s& star dar Alla format. Det betyder att den visar alla filer av alla format. Om
du har en massa olika filer pd samma stalle som du forvarar dina bilder kan du valja ett
sarskilt bildformat har, t ex JPEG. Da visas bara de bildfiler som ar av formatet JPEG. D3 blir
det lattare att hitta dem.
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VERKTYG

Det finns en massa olika verktyg man kan anvanda pa bilder i Photoshop. Verktygen later dig
mala pa bilder, lagga till text, smeta ut, lagga till skuggor och ljus, flytta pa saker, med
mycket mera. Man valjer vilket verktyg man ska anvanda genom att klicka pa det en gang i
verktygsladan. Nar du valt ett verktyg kan du stalla in hur det ska fungera i alternativfaltet
(det gra faltet under menyraden hdgst upp).

Vi gar genom de vanligaste valen i varje beskrivning nedan. Det finns en bild pa varje verktyg
som beskrivs s& att du vet vilken knapp du ska klicka pa.

De verktyg vi kommer att g& igenom é&r:

Zooma (Zoom Tool)
Zooma in pa en bild for att arbeta med detaljer

Pensel (Brush Tool)
Mala pa en bild

Fargval och Pipett (Eye Dropper Tool)
Valj vilken farg du vill anvanda

Markeringsverktygen (Selection Tools)
Grunderna och finesser
Fasta markeringsramar
Fria markeringsramar

Snabbval (Quick Select)
Peka ut exakt var du vill mala, vad du vill paverka eller vad du vill kopiera

Fargpyts och Overtoning (Paint Bucket Tool och Gradient Tool)
Fyll ett markerat omrade med farg snabbt

Flytta (Move Tool)

Flytta pa lager eller markerade omraden

Suddgummi (Eraser Tool)
Sudda bort fran ett lager

Text (Text Tool)
Lagg till text i en bild

Klonstampel (Clone Tool)
Reparera trasiga foton, kopiera detaljer flera ganger om

Beskéar (Crop Tool)
Klipp ned en bild

Oskarpa/Skarpa/Smeta ut (Blur Tool/Sharpen Tool/Smudge Tool)
En samling verktyg som malar ut oskarpa, skarpa, och smetar ut farg

Skugga/Efterbelys/Svamp (Dodge Tool/Burn Tool/Sponge Tool)

En samling verktyg som later dig mala djupare skuggor, skarpare ljus, och tunna ut/férstarka farg

Formverktygen (Shape Tools)
Skapa fardiga former och figurer i din bild

Ovriga verktyg
Lite mer speciella verktyg man inte behéver kanna till, men som kan vara kul att anvanda
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Zooma (Zoom Tool)

Det har verktyget later dig titta narmare p& din bild. Klicka pd knappen med
forstoringsglaset i verktygsladan. Nar du nu for ut pekaren 6ver bilden har den
forvandlats till ett forstoringsglas.

Om du ser ett litet ”+” i forstoringsglaset innebar det att du kommer att zooma in pa
bilden nar du klickar. Du ser i den bla namnlisten hogst upp pa bilden hur mycket du
zoomat in eller ut den (allt 6ver 100% &r inzoomat, allt under 100% &r utzoomat).

Om du ser ett litet ”—" i forstoringsglaset kommer du att zooma ut nar du klickar.

Du véljer om du ska zooma in eller ut genom att klicka p& de sma forstoringsglasen
med ett ”+” och ett ”-” uppe i alternativfaltet. Den knapp som &r intryckt avgor férstds om du
zoomar in eller ut.

Det har ar ett valdigt anvandbart verktyg som gar att kombinera med de allra flesta andra
verktygen. Om du t ex vill mala jattesma detaljer med verktyget Pensel (Brush Tool) (beskrivs
nedan) gar det naturligtvis lattare om du zoomar in forst.

Skifta zoomval. Hall ned tangenten Alt pa ditt tangentbord sa skiftar du mellan ”+” och ”-".
Nar du slapper upp tangenten skiftar zoomvalet tillbaka.

Anpassa skarm. Klicka pa knappen Anpassa skarm (Fit To Screen) i alternativfaltet. Da
zoomas bilden in s& mycket det gar utan att ndgot av den ”sticker utanfor” skarmen.

Tillbaka till 200%6. Dubbelklicka pa verktygsknappen Zooma sa aterstalls bilden till 100%.
Zooma in pa ett omrade. Om du vill zooma in pa ett sarskild omrade pa din bild kan du

klicka-och-dra 6ver det med verktyget Zooma. DA ritas en rektangel upp. Den visar omradet
du kommer att zooma in pa. Nar du slapper musknappen zoomas omradet in.
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Pensel (Brush Tool)

Om du inte ser verktyget i rutan angiven till vanster kan du hogerklicka i den. D& dyker det upp en liten
meny med olika verktyg. Dar borde verktyget du letar efter finnas.

Penseln ar det mest grundlaggande verktyget i Photoshop och ar mycket enkelt att
anvanda. Klicka forst pa verktyget. For sedan pekaren 6ver en bild. Klicka-och-dra
s& lagger du till den farg som finns i forgrundsrutan (se Fargval nedan for hur man
byter farg). Sahar fungerar de allra flesta verktygen i Photoshop!

Du kan valja nastan precis hurdan pensel du vill. Se p& alternativfaltet (det gra faltet under
menyraden). Dar finns rubriken Pensel: (Brush:) foljd av en form med ett varde under (se
exempelbilden nedan). Formen visar hur penseln du malar med ser ut, och vardet visar hur
stor penseln ar. Om du klickar pa formen far du fram en lista pa alla penselformer du kan vélja
mellan. De finns i alla mojliga storlekar och hardheter, bladdra bara nedat med rullisten till
hoger.
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Nar du klickar pa formen vid rubriken Pensel:
(Brush:) visas en ruta med alla penslar du kan
anvanda.

Vvalj en pensel genom att klicka pa den. Stall in hur stor den ska vara genom att klicka-och-dra
i den o6vre dragknappen, och hur hard eller mjuk den ska vara genom att klicka-och-dra i den
undre. Klicka sedan pa knappen Pensel igen for att stdnga rutan. Nu har du valt en ny pensel
och kan mala med den!

Fonstret du just valde en ny pensel i kallas Penselvaljaren och kommer att forekomma i flera
andra verktyg med: de fungerar pa precis samma satt som Penseln, fast de placerar ut andra
saker an farg. Sa nar jag namner Penselvaljaren i samband med andra verktyg menar jag inte
att du ska valja verktyget Pensel, utan snarare att du kan valja hurdan form och storlek du vill
att just det verktyget ska mala med genom att klicka pa formen vid rubriken Pensel: (Brush:)
uppe i alternativfaltet.

Opacitet. Det finns aven en ruta i alternativfaltet som heter Opacitet (Opacity). Det betyder
genomskinlighet. Om vardet for Opacitet ar 100% betyder det att fargen du malar med ar helt
solid. Ju lagre varde du anger i Opacitet desto mer genomskinlig blir fargen du malar med.

Fler penselformer. Du kan ta fram manga fler penselformer att mala med an de som
vanligtvis finns tillgangliga. Ta fram Penselvaljaren enligt instruktionen ovan. Klicka dar pa den
lilla, triangelformade knappen till héger. D& dyker det upp en meny. | den nedersta sektionen
av den menyn finns olika kategorier av penslar du kan lagga till! Klicka pa en kategori och
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klicka sedan pa knappen Lagg till (Append) i rutan som dyker upp. Nu finns det manga fler
penslar att valja mellan langst ned i Penselvaljaren! Du kan lagga till alla kategorier om du sa
vill. Om du vill aterstélla Penselvaljaren till ursprungslaget gar du in p& menyn igen, véljer
Aterstall penslar (Reset Brushes) och klickar pd OK. D& tas alla penslar du lade till bort.

Mala ett rakt streck. Klicka med Penseln dar du vill att strecket ska borja. Leta sedan ratt pa
nagon av Shift-tangenterna pa ditt tangentbord och hall ned den. (Shift-tangenterna ser ut
som en uppatpekande pil och finns pa tva stallen p& tangentbordet: under Caps Lock till
vanster och under Enter till hoger.) Klicka nu dar du vill att strecket ska sluta. Sadar! Nu har
du ett rakt streck! Om du fortsatter att halla ned Shift och fortsatter att klicka s& kommer du
att fortsatta mala upp raka streck. Slapp upp Shift-tangenten for att fortsatta mala som
vanligt.

Fargval och Pipett (Eye Dropper Tool)

Vi borjar med Fargval. Fargval bestar av tva rutor — forgrund (den 6vre, framre
rutan) och bakgrund (den nedre rutan). Det ar nastan uteslutande forgrundsfargen
som anvands nar du t ex malar eller skriver text, men bakgrundsfargen kommer till
anvandning da och da med, sarskilt i vissa funktioner och filter.

Du byter farg i rutorna genom att klicka pa nagon av dem. D& far du upp ett fonster
med olika nyanser i, samt en pelare med farger i mitten.

Klicka pelaren for att valja vilken farg du vill hamta en nyans ur. Klicka sedan pa
den nyans du vill anvanda i den stora rutan till vanster. Nar du valt nyansen du vill
ha klickar du p& OK. Nu fylls fargrutan med den fargen.

Verktyget Pipett (Eye Dropper Tool). Klicka med det har verktyget pa en farg i en bild s&
kopieras fargen in i féorgrundsrutan. Det ar ett snabbt och enkelt satt att anvanda dig av farger
som redan finns i en bild istallet for att behdva bdorja leta efter en passande nyans sjalv.

Aterga till svart/vitt. Om du vill aterga till att géra férgrundsfargen svart och
bakgrundsfargen vit kan du klicka p& den lilla svart/vita symbolen nere till vanster om for- och
bakgrundsrutan.

Kasta om fargerna. Om du vill kasta om for- och bakgrundsfargen sa att de byter plats
klickar du pa den lilla tvehdvdade pilen uppe till héger om rutorna. Da byter fargerna plats.
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Markeringsverktygen (Selection Tools):
Grunderna och finesser

Markeringsverktygen ar en stor del av Photoshop, s& det ar viktigt att man blir kompis med
dem. Det finns manga olika satt att markera pa men de flesta fungerar precis likadant, de ar
bara till for att markera olika former.

Man anvander markeringar till att peka ut exakt vilket omrade man vill paverka eller kopiera.
Man kan inte markera ett tomt omrade, s& tank forst pa vilket lager du valt.

Om du skapar en markering pa en bild och sedan anvander t ex verktyget Pensel (Brush Tool)
hander ingenting om du malar utanfér markeringen. Det ar inte forran du for penseln innanfor
markeringen som du boérjar mala ut farg. Detsamma galler nastan alla andra verktyg och
funktioner i Photoshop: om du skapat en markering och sedan valjer t ex Fargbalans (Color
Balance) sa ar det bara omradet innanfor markeringen som byter farg — inget annat paverkas.

De markeringsverktyg vi ska ga igenom heter Fasta former, Fria former och Snabbval.

Stang av en markering. For att stinga av en markering gar du in pd Markera > Avmarkera
(Select > Deselect). Du kan aven halla ned tangenten Ctrl och trycka pa bokstaven D.

Markera ett helt lager. Du kan markera allt innehall i ett lager med ett enkelt musklickl Hall
bara ned tangenten Ctrl och klicka en gang pa& miniatyrbilden intill lagret vars innehall du vill
markera. Nu markeras det!

Omvand en markering. Ibland vill du kasta om markeringen sa att det du markerat blir
avmarkerat och allt annat markeras. Da gar du in pa Markera > Omvand (Select > Inverse).

Radera i en markering. Om du vill sudda ut allt som finns i en markering trycker du pa
tangenten Delete. D& forsvinner det. Se till att valja ratt lager forst, annars kan du fa en
otrevlig dverraskning! Om du raderar pa bakgrundslagret fylls markeringen med din
bakgrundsfarg.

Skapa konturer. Om du snabbt och enkelt vill rita en kontur langs din markering — ett bra
satt att t ex skapa en rektangel eller cirkel — gar du in pa Redigera > Ramlinje (Edit > Stroke).
Da far du valja hur tjock linjen ska vara, vilken farg den ska ha och hur den ska dras.

Ludd (Feather) avgor hur mycket som ska ”bléda” utanfor markeringens kanter. Blédningen
blir som ett mjukt sken, eller ndgot ”luddigt”. Ett luddvarde p& 0, alltsa inget ludd alls, ar
vanligast. Ju hogre ludd du anger desto mjukare blir nasta markering du ritar upp. Tank pa att
om du angett for hégt luddvarde och ritar en for liten markering blir den s& mjuk att den inte
syns! Da talar Photoshop om att det inte kunde markera nagra pixlar. | sa fall far du forsoka
rita en lite storre markering.

Markeringstyper. Nar du valt en markeringsram dyker det upp fyra knappar i alternativfaltet.
Dessa avgor vad som hander nar du ritar en markering och heter Ny markering (New
Selection), Lagg till i markering (Add To Selection), Subtrahera fran markering (Subtract From
Selection) och Overlappa med markering (Intersect With Selection). Vi bryr oss bara om de tre
forsta.

QhrfE

De fyra markeringstyperna.
Dessa hittar du i alternativfaltet
néar du valt en markeringsram.

Ny markering (New Selection). Det ar vanligast att lata knappen Ny markering (New

Selection) vara intryckt. Da sténgs alla markeringar av nar du boérjar pa en ny. Det ar
standardforfarandet.
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Lagg till i markering (Add To Selection). Om du klickar pa knappen Lagg till i
markering (Add To Selection) kommer inte din gamla markering att forsvinna néar du
borjar pa en ny. Istallet kommer alla dina nya markeringar pa bilden att raknas som
"samma" markering som den gamla. Detta ar anvandbart nar man till exempel vill
omvandla en viss farg som finns pa flera olika stallen pa bilden. Markeringarna behdver
inte ens sitta ihop. Du kan rita dem var som helst pa bilden helt utan sammanhang om
du sa vill; de raknas andad som en och samma markering.

Kortkommandot for att temporéart trycka in knappen Lagg till i markering (Add To
Selection) samtidigt som man ritar upp markeringar ar att halla ned tangenten Shift pa
tangentbordet.

Subtrahera fran markering (Subtract From Selection). Om du valjer Subtrahera
frdn markering (Subtract From Selection) kommer din nya markering att "skara om" din
gamla markering déar de korsar varann. Om du t ex ritar en fyrkantig markering och, med
knappen Subtrahera frdn markering intryckt, ritar en cirkelrund markering inuti den s&
kommer fyrkanten att fa ett cirkelformat hal i sig. Detta ar sarskilt anvandbart med
lassoverktyget (Lasso Tool) om du gjort nagot fel. D& kan du anvanda Subtrahera fran
markering och ta bort det som markerats fel.

Kortkommandot for att trycka in knappen Subtrahera frAn markering (Subtract From
Selection) ar att halla ned tangenten Alt p& ditt tangentbord.

Den fjarde markeringstypen gor sa att det enda som blir kvar nar tvd markeringar skar in
i varandra ar sektionen dar de dverlappade. Jag har aldrig hittat ndgot
anvandningsomrade for den.

!
1 §

VR T, : - N E 2 i et %
Ny mar Lagg ring (Add
Selection). Det har valet To Selection) gor sa att (Subtract From Selection)
gor sa att markeringen varje ny markering du ritar drar ifrdn de markeringar du
ritas upp som vanligt. laggs till de som redan finns. anvander det pa.
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Markeringsverktygen (Selection Tools):
Fasta markeringsramar

{1 Rektangulir markeringsram M | Hogerklicka pa& verktygsknappen (se exempelbilden

7™ Elliptisk markeringsram m | intill) for att fa fram en lista pa de fasta formernas olika

- Markeringsram Fér en rad markeringsramar. Klicka pa den du vill anvénda.

1 Markeringsram far en kolumn . .
u 3 Det finns fyra fasta ramar, men vi kommer bara att bry

oss om tva: den Rektangulara (Rectangular) och den
Elliptiska (Elliptical) (allts& runda) ramen.

Klicka och dra med nagon av dem for att skapa en markering (en streckad rektangel eller
cirkel). Nar du slapper musknappen fardigstéalls markeringen.

Rektangular och elliptisk markeringsram

Skapa en exakt fyrakant eller cirkel. Om du vill skapa en exakt fyrkant med det
rektangulara verktyget, eller en exakt cirkel med det elliptiska verktyget, kan du halla ned
tangenten Shift medan du klickar och drar.

Markera fran mitten. Om du vill att din markering ska borja fran mitten och vaxa utat istallet
for att borja i ett horn haller du ned tangenten Alt medan du klickar och drar.

Markeringsverktygen (Selection Tools):
Fria markeringsramar

Hogerklicka pa verktygsknappen (se exempelbilden intill) for att fa
fram en lista p& de fria formernas olika markeringsramar. Klicka pa
m g Lasso L' det du vill anvéanda.

E:f] Polygonlasso L

E;El Magnetlasso L | Det finns tre olika verktyg har, men vi kommer bara att bry oss om

T tva: Lasso (Lasso Tool) och Polygonlasso (Polygonal Lasso Tool).

Lasso (Lasso Tool). Klicka-och-dra med Lassot pa bilden for att

rita upp en markering for frihand. Nar du slapper upp knappen
fardigstalls markeringen. Forsok att skapa en sa sluten form som mojligt — alltsa att den slutar
ungefar dar den borjade — for nar du fardigstaller markeringen kommer den annars att slutas
automatiskt. Det innebar att markeringen sjalv kommer att dra ett rakt streck fran slutpunkten
till startpunkten. D& blir det inte alltid som man vill ha det.

(Forts.)
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Polygonlasso (Polygonal Lasso Tool). Det héar verktyget fungerar litet annorlunda. Istéllet
for att klicka-och-dra klickar du forst déar du vill bérja. Sedan klickar du dar markeringen ska
fortsatta sa ritar den upp ett streck mellan de tva punkterna. Sa fortsatter du tills du omgardat
det du vill markera med sma steck. Nar du ar fardig for du pekaren over startpunkten. Da
visas en liten cirkel vid muspekaren. Nar du d& klickar fardigstalls markeringen. Du kan aven
fardigstalla genom att bara trycka pa tangenten Enter eller genom att dubbelklicka. Da
omvandlas strecket du ritade upp till en markering.

Lassot och Polygonlassot i aktion

Rulla bilden medan du markerar. Nar du zoomat in och anvander t ex Lassot och nar
bildrutans kanter méarker du snart att bilden flyger ivdg med all varldens fart och markeringen
blir helt forstord. Det finns tva satt att moverka detta: anvand Polygonlassot istallet sa far du
mer kontroll, eller — utan att sldppa upp musknappen — tryck ned mellanslagstangenten néar du
borjar narma dig bildrutans kant. Da aktiverar du verktyget Handen (Hand Tool) och kan rulla
bilden som vanligt. Nar du sedan slapper upp mellanslag atergar du till din markering.

Avbryt en pagdende markering. Om du ritar upp en markering med Polygonlassot och rakat
hamna helt at helsike fel kan du avbryta hela rasket genom att trycka pa tangenten Esc.

Markeringsverktygen (Selection Tools):
Snabbval (Quick Select)

Det har verktyget finns inte i Photoshop 7.

Om du inte ser Snabbval (Quick Select) i knappen kan du hdgerklicka pa den. Da
visas de tva verktyg som finns dari: Trollstaven (Magic Wand Tool) och Snabbval.
Klicka pa det senare.

Snabbval ar ett snabbt och skonsamt satt att markera pa. Titta forst pa

alternativfaltet under menyraden. Dar finns tre knappar: en som ser ut som

Snabbval, en som ser ut som Snabbval med ett plus vid, och en som ser ut som
Snabbval med ett minus. Nar du ska bérja markera ser du bara till sa att det inte &r minus
som &r intryckt. Om den knappen ar det klickar du pa ndgon av de andra.

For nu pekaren over bilden och klicka-och-dra 6ver det omrade du vill
f& markerat. Snabbval markerar det automatiskt och oftast utan
problem — ett smarre mirakel for oss som tidigare gratit over verktyget
Trollstaven!

Du lagger till mer i markeringen genom att bara klicka-och-dra pa det
du vill lagga till. Om du vill ta bort nagot fran markeringen kan du klicka
pa knappen med ett minus uppe i alternativfaltet och sedan klicka pa
det som ska bort ur markeringen.

Du kan valja hur stor pensel du ska markera med genom att klicka pa
formen vid rubriken Pensel: (Brush:) i alternativfaltet. Du kan inte valja
form (den maste alltid vara cirkelrund), men du kan i alla fall stalla in
storleken genom att dra i dragknappen Diameter. De 6vriga behdver du
inte bry dig om, de orsakar mest bara huvudbry och anvands valdigt
sallan.
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Fargpyts och Overtoning
(Paint Bucket Tool och Gradient Tool)

Hogerklicka pa knappen enligt bilden intill for att kunna valja
mellan de tva verktygen.

&7,
& I,

3@ I Gucferle @ Fargpyts (Paint Bucket Tool). Det har verktyget &r till for att
{3‘ . = 1y Fargpyts 5 | snabbt fylla en markering med férgrundsfargen. Klicka bara pa
‘ det du vill fylla.

Om det redan finns nagot i lagret du anvander verktyget pa

kommer fyllningen att begransas beroende pa vilket varde du ger
Tolerans (Tolerance) uppe i alternativ-faltet. Ju lagre varde desto mindre nyansskillnader
racker for att fyliningen ska ta stopp, och ju hogre det ar desto fler nyansskillnader kommer
fyllningen att kdra 6ver. Toleransen kan ha ett varde mellan 0 och 255. Du slipper allt det har
genom att skapa markeringen, skapa ett nytt lager, och sedan fylla innanfér markeringen.

Du kan andra verktygets Opacitet (Opacity) i alternativfaltet. Det fungerar precis som 6verallt
annars: ju lagre Opacitet desto mer genomskinligt blir det du gor.

Fyll med monster. | rutan Fyll (Fill) i alternativfaltet kan du valja mellan Férgrund
(Foreground), som ar vanlig farg, eller M6nster (Pattern). Om du valjer M6nster blir knappen
till hoger tillganglig. Klicka pa den for att valja ett monster du vill fylla med istallet for en farg.

Overtoning (Gradient Tool). Det har ar ett behandigt verktyg som fungerar ungefar som
Fargpytsen, men istallet for att fylla ndgonting med en solid farg later Overtoningar dig skapa
en toning fran en farg till en annan -- eller flera andra -- genom att bara klicka-och-dra.

Overtoningen kommer att técka allt du anvander det p&, s& om du inte vill att hela bilden (eller
hela lagret) ska drabbas ar det bast att begransa omradet med en markering.

Nar du klickar-och-drar med Overtoningar ritas ett litet streck upp. Det visar hur bred sjalva
overtoningen fran en farg till en annan kommer att bli. Allt bortom andarna pa strecket
kommer att fa de farger Overtoningar ska tona mellan.

Aven har kan du ange hur genomskinlig évertoningen ska vara genom att stalla in dess
Opacitet (Opacity).

Andra évertoningsstil. Om du klickar pa rutan med en 6vertoning i, langt till vanster i
alternativfaltet, far du se de satt som finns tillgangliga. Av alla évertoningar som finns att valja
mellan ar de tva forsta de viktigaste. Det forsta tonar fran din forgrundsfarg till din
bakgrundsfarg, s overtoningens farger andras beroende pa vilka farger du sjalv valt. Den
andra Overtoningen i listan géar fran din férgrundsfarg till genomskinligt. Den tonar alltsa ut till
ingenting.

Andra overtoningstyp. Det finns flera olika typer av 6vertoningar. Den vanligaste ar den
Linjara dvertoningen (Linear Gradient), men du kan &ven valja Radiell 6vertoning (Radial
Gradient) som skapar en rund 6vertoning; Vinkelévertoning (Angle Gradient), som skapar en
"urformad" 6vertoning; Speglad 6vertoning (Reflected Gradient) som skapar en évergang fran
bakgrund till forgrund till bakgrund igen; och Diamantdvertoning (Diamond Gradient), som
skapar en "diamantformad" 6vertoning. Dessa gar att valja mellan bland knapparna i
alternativfaltet.
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Flytta (Move Tool)

12[- - Det har verktyget flyttar det du klickar och drar pa. Det anvands framst for att flytta

+ pa hela lager. For att kunna flytta pa olika saker som finns p& samma lager maste
du férst markera det du vill flytta med ett markeringsverktyg. Sedan kan du
anvanda Flytta for att placera det dar du vill ha det.

Omvandla. Om bockar for rutan Visa omvandlingskontroller (Show Transform Controls) kan
du nu omforma det du klickat pd med Flytta. D& kan du alltsa inte enbart flytta pa det genom
att klicka och dra det, utan du kan &ven férstora eller férminska det genom att klicka och dra i
dess kanter. Om du for pekaren strax utanfor ramen sa att den blir till en bgjd pil kan du klicka
och dra for att rotera det. Se kapitlet Omvandla fér mer detaljer.

Suddgummi (Eraser Tool)

o Det héar verktyget fungerar precis som Pensel (Brush Tool), fast istallet for att lagga

| till farg suddar det bort det som finns p& lagret. Om du minskar pa dess Opacitet
(Opacity) i alternativfaltet blir det du suddar pa mer eller mindre genomskinligt
istallet for att tas bort helt.

Om du suddar pa bakgrundslagret suddas ingenting. Istallet malar verktyget av
nagon anledning med bakgrundsfargen dar. Du maste alltsd sudda nagot som finns
pa ett annat lager an Bakgrund for att det riktigt ska fungera.

T » T agrst text Text (Text Tool)

T
lT Laodrit ket T
T
T

.....

(Det finns fyra olika varianter. Vagrat text (Horizontal Text)
ar det man vanligtvis anvénder.)

Klicka med det har verktyget for att placera ut en markor i
bilden. Nar markoren blinkar kan du skriva text precis som i en ordbehandlare. Om du vill byta
teckensnitt, storlek eller farg p& nagon del av texten markerar du den genom att klicka och dra
i texten med textverktyget. Nar du markerat text kan du andra pa den genom valen i
alternativfaltet.

Nar du skrivit fardigt en text klickar du pa& bocken till hdger i alternativfaltet. Da fardigstalls
texten. Du kan inte anvanda nagot annat verktyg forran du fardigstallt texten.

Om du vill andra pa nagonting du skrivit ar det bara att klicka i texten med textverktyget, sa
dyker markdren upp igen.

All text du lagger till hamnar pa ett eget, sarskilt lager. Textlager i lagerpaletten har en stor
"T”-symbol till vanster om sig och tar texten du skrivit som namn. Pa sa vis blir det lite lattare
att skilja textlagren at. Fordelen med textlager ar att du kan omvandla texten precis som du
vill utan att texten blir ful eller kantig (se kapitlet Omvandla). Nackdelen ar att du inte kan
anvanda andra verktyg an Flytta (Move Tool) p& dem.

Om du vill t ex mala pa texten maste du forst rastrera lagret, som det heter. Det innebar att
du gor om det till ett vanligt lager. Det gor du genom att hogerklicka pa textlagret och valja
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Rastrera (Rasterize). Det kan heta lite olika mellan olika versioner av Photoshop, men bara det
heter Rastrera sa gar det.

Skapa en markering av text. Om du valjer ndgon av de streckade varianterna av
Textverktyget och sedan skriver nagot med det sd kommer det du skriver att forma en
markering istallet for vanlig text. Detta skapar inget nytt lager, utan skapar bara en vanlig
markering pa det lager du valt.

Forvrang din text. Nar du skrivit ut text som finns p& ett textlager kan du markera den och
sedan klicka pa knappen Tanj (Warp) i alternativfaltet. Den ser ut som ett stort T ovanfér en
bojd pil. Da far du valja mellan en massa olika satt att forvranga din text pa!

i Krakanger :
rﬂatenll{ ek Tasiy.
ﬂaﬂl{a 9

Bankomaten | Krakange" ar trasig iger,
e e s
oy, Hrikingsr & >~

Klonstampel (Clone Stamp Tool)

Det har verktyget later dig kopiera ett omrade i en bild och sedan mala med det
omradet dar du vill ha det. Det anvands framst for att reparera slitna fotografier.
Det later lite virrigt, men bara du testar det s& lar du dig snabbt hur det funkar!

Klicka pa det har verktyget och for pekaren dver en bild. Hall ned tangenten Alt. D&
blir pekaren till ett sikte. Klicka med siktet pa den plats du vill kopiera.

Slapp Alt och méala nu med klonstampeln precis som du malar med Pensel (Brush Tool). Nar du
malar dyker det upp ett kors dar du Alt-klickade. Korset féljer dina penseldrag. Allt korset
passerar over kopieras in dar du malar.

P& sa vis kan man alltsa snabbt kopiera bitar av ett passande omrade och anvanda dem for att
“mala 6ver” repor och skavanker med sd sm& monster- och nyansskillnader som majligt.

Fowe.. — och efter

Jag vill kopiera ansiktet pa den stora bollen till den lilla. D&
véljer jag Klonverktyget (Clone Stamp Tool) och fér pekaren
over den stora bollen. Dar haller jag ned tangenten Alt och
klickar en gang pa bollens ansikte. Sedan slapper jag upp Alt-
tangenten och malar som vanligt pa den lilla bollen. Nu
kopierar jag in den stora bollens ansikte!
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{1 ks Beskar

E“"-\.
E . Med det har verktyget kan du skara till en bild s& som du vill ha den. Klicka och dra
l med verktyget pa en bild sé ritar det upp en linjerad rektangel. Allt utanfor
,? 7 rektangeln blir moérkt — det innebar att det kommer att forsvinna néar du val slutfor
° ©  beskarningen!

Du kan flytta pa rektangeln genom att klicka och dra innanfor den, och du kan &ndra
pa dess storlek genom att fora muspekaren 6ver ndgon av dess kanter och klicka och dra i
dem.

Du slutfor beskarningen genom att klicka pa bocken till héger uppe i alternativfaltet, genom att
dubbelklicka innanfor rektangeln, eller bara genom att trycka pa Enter.

i“‘ [. owams | Oskarpa / Skarpa / Smeta ut
\a =

(Blur Tool/Sharpen Tool/Smudge Tool)

— i

ﬁ' A Skirpa R
. J._.:l Srneta ut .

., — Hogerklicka pa knappen enligt bilden intill for att valja mellan de tre

verktygen. Alla tre anvander sig av funktionen Penselvaljaren som vi

gick igenom i verktyget Pensel (Brush Tool). Du kan alltsa valja penselform och -storlek pa
samma satt med dessa verktyg som du kunde med penseln.

Oskarpa (Blur Tool). Det har verktyget gor sa att det du malar pa blir oskarpt. Stall in
Styrka (Strength) i alternativfaltet for att bestamma hur oskarpt det du malar pa ska bli.

Skarpa (Sharpen Tool) skarper kontrastskillnaderna i det du malar pa. Det har verktyget ar
svart att anvanda eftersom det snabbt brukar ta i litet for mycket och géra omradet man malar
pa plottrigt och kornigt istallet for bara skarpt. Det har latt for att Overdriva, alltsa. Se till att
ange en riktigt 1&g Styrka (Strength) i alternativfaltet (omkr. 5-10%) om du vill anvanda det
har verktyget, och mala flera ganger pa samma stélle tills du tycker det ser lagom skarpt ut.

Smeta ut (Smudge Tool) fungerar ungefar som om du trycker tummen i halvtorkad farg och
smetar ut den. Stall in Styrkan (Strength) i alternativfaltet for att avgora hur hart du trycker --
0% ar inte alls och 100% gor sa att du lika garna kunde anvanda verktyget Pensel (Brush
Tool) istallet. Hall ned musknappen pa det du vill smeta ut och dra sedan musen at det hall du
vill smeta ut det

Styr betraktarens 6ga. Du kan sno ett knep fran filmens varld och anvanda dig av verktyget
Oskarpa (Blur Tool) for att styra var betraktaren ser. Skapa en markering runt nagonting i
forgrunden p& bilden. Omvand sedan markeringen (se Markeringsverktygen (Selection Tools):
Grunderna ovan). Nu "skyddas" det du forst markerade, men allt annat kan paverkas. Valj da
verktyget Oskarpa, valj en stor pensel, ge det en ratt hog Styrka och mala med det 6ver hela
bilden. Nu blir allt oskarpt utom det du markerade! Det ser ofta ratt lackert ut.

Fingermala. Nar du valt verktyget Smeta ut (Smudge Tool) kan du anvanda det for att
fingermala. Klicka bara i rutan Fingermala (Finger Paint) i alternativfaltet. Nar du nu anvander
verktyget pa en bild duttar du ut en klick forgrundsfarg nar du trycker ned musknappen.
Sedan smetar du ut den som vanligt nar du réor musen. Styrka (Strength) avgér hur mycket
farg du satter ut per klick.

Smeta raka streck. Hall ned ndgon av Shift-tangenterna. Smeta sedan ut som vanligt. Sa

lange du haller ned Shift ko mmer smetningen att dras i ett antingen horisontellt eller vertikalt
streck beroende pa at vilket hall du flyttar musen.
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.. | Skugga/Efterbelys/Svamp

:E - :\\E‘;”‘i °  (Dodge Tool/Burn Tool/Sponge Tool)
. TJ &_ erbelys

. =) i@ Svamp “ | De har tre verktygen finns i en och samma knapp i verktygsladan.
— Hogerklicka pa knappen for att valja mellan dem. Alla tre anvander
sig av funktionen Penselvéaljaren som vi gick igenom i verktyget Pensel (Brush Tool) ovan. Du
kan alltsa valja penselform och -storlek pd samma satt med dessa tre verktyg som du kunde
med Pensel.

Skugga (Dodge Tool) lyfter fram ljuset i bilden. Stall in Omradet (Range) i alternativfaltet:
ska verktyget 6ka ljuset i Skuggor (Shadows), Mellantoner (Midtones) eller Hégdagrar
(Highlights)? Dessutom kan du ange hur starkt ljuset du malar ska vara genom att stalla in
vardet for Styrka (Exposure).

Efterbelys (Burn Tool) féordjupar bildens skuggor. Det anvander samma sorts alternativfalt
som verktyget Skugga (Dodge Tool) ovan.

Svamp (Sponge Tool) anvands for att bleka ut eller starka bildens farger. Stall in Lage
(Mode) i alternativfaltet pa Tunna ut (Desaturate) eller Matta (Saturate), och styrkan pa Flode
(Flow).

Tjusiga ljuseffekter. Du kan anvanda verktyget Skugga (Dodge Tool) for att mala snygga
ljuseffekter i din bild. Valj en ratt stor, mjuk pensel, stall in Omrade (Range) p& Hogdagrar
(Highlights), och ange en ratt 1&g Styrka (Exposure) (omkring 10-15%). Mala pa redan ljusa
partier for att lyfta upp ljuset dar, eller mala flera gdnger pa samma stalle for att skapa ett
ljust stalle sjalv.

Djupa skuggor. Anvand Efterbelys (Burn Tool) for att gora dramatiska skuggor i bilden. Valj
en ratt stor, mjuk pensel och stall in Omrade (Range) pa Skuggor. Ange en ratt lag Styrka
(Exporsure) (omkring 10%). Mala pa redan morka partier for att fordjupa skuggorna i dem,
eller méala flera ganger pa samma stallet for att skapa egna skuggor.
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k(0 []Rekingel u| Formverktygen (Shape Tools)
W s (& Avrundad rekbangel ]
. () Ellips u | Det har verktyget ritar ut former i din bild. Fo6r att valja
@ “ () Polygon u | vilken form du vill rita ut kan du hogerklicka pa
H N Line u verktygsknappen enligt bilden intill och valja ndgon form i
listan som da dyker upp. Annars racker det med att bara
. (g Een form Y| Klicka p& knappen och sedan vilja en form uppe i

alternativfaltet. Om du valjer formen i alternativfaltet s&
rekommenderar jag att du hoppar O6ver de forsta tva formerna (de som ser ut som tva gamla
tuschpennor). De ar till for att rita nagot som kallas "banor" och anvands mest i illustrations-
programmet lllustrator, och kan stélla till med en del huvudbry om man inte vet hur de
fungerar.

Nar du valt en form bor det forsta du gor vara att se pa alternativfaltet. Nastan langst till
vanster finns tre sma knappar sida vid sida. Se till att klicka pa den tredje knappen (den rena
fyrkanten), annars kommer formerna att ritas upp pa satt vi inte gar igenom i det har
kompendiet och skapa en massa egna lager som kan stalla till det for dig.

H RO

Nar du valt att anvanda ett Formverktyg
bor du trycka pa den har knappen i alternativfaltet.

Nar du klickat pa den tredje knappen enligt bilden ovan kan du rita ut former precis som du vill
genom att klicka-och-dra pa bilden. Da ritas formerna ut i det lager du valt.

Bibehall formens proportioner. Det kan bli svart att f& formen att se "ratt” ut nar du
klickar-och-drar pa bilden. D& kan du halla ned tangenten Shift (se beskrivningen av verktyget
Pensel (Brush Tool) ovan for att lasa var de ligger). Nu kommer formen att automatiskt fa sina
ratta proportioner!

Rita en stjarna. Av nagon anledning ar funktionen att rita en vanlig stjarna gémd bland
formerna. Gor sahar: valj den sexkantiga formen. Valj hur manga uddar stjarnan ska ha i
rutan Sidor (Sides) i alternativfaltet. Klicka sedan pa den lilla nedatpekande pilen till hoger om
formerna i alternativfaltet. D& visas ett litet fonster med olika grejor du kan klicka pa. Bocka
dar for rutan Stjarna (Star). | rutan Indrag sidor (Indent Star Sides By) anger du hur djupt
"indraget” ska bli mellan uddarna. Ett indrag pa 50% ar det normala, men om du vill géra
stjarnan spetsigare anger du ett hogre varde har. Max ar sdklart 100%. Om du klickar i rutan
Utjamnade indrag (Smooth Indents) blir stjarnans sidor dessutom buktande istallet for
kantiga. Klart! Nu kan du rita en massa stjarnor!

Stilar. Skapa ett nytt lager. Vélj en stil i paletten Stilar (Styles). Nar du nu skapar en form pa
det lagret far formen just den stilen! Du kan lagga till en massa nya stilar genom att klicka pa
menyknappen under krysset till hoger i paletten Stilar. D& far du upp en meny. Den nedersta
delen av menyn innehaller alla stilar du kan lagga till. Klicka pa den kategori du vill anvanda
och klicka sedan p& knappen Lagg till (Append). D& laggs de till i paletten Stilar. For att
aterstalla paletten till ursprungslaget véljer du Aterstall Stilar (Restore Styles) i samma meny.

Fler former. Du kan enkelt lagga till en massa nya former du kan rita ut. Valj den sista,
formldsa blaffan i formraden uppe i alternativfaltet. D& blir knappen Form (Shape) till hoger
tillganglig. Om du klickar p& den far du fram Formvaljaren. Dar finns en massa nya, speciella
former du kan rita ut, men du kan lagga till &nnu fler! Formvaljaren fungerar precis som
Penselvéaljaren (se verktyget Pensel (Brush) ovan), och precis som déar kan du aven har klicka
pa en liten triangelformad knapp till hoger i fonstret. Da visas en meny. Sektionen langst ned i
menyn innehaller olika formkategorier du kan lagga till i Formvaljaren. Klicka pa en kategori
och klicka sedan pa knappen Lagg till (Append) i rutan som dyker upp. Nu finns de nya
formerna tillgangliga langst ned i Formvaljaren! Om du vill &terstalla Formvaljaren till
ursprungslaget kan du klicka pa Aterstall former (Reset Shapes).
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Ovriga verktyg

Nu har vi gatt igenom de verktyg man bor ha testat i Photoshop, men det finns forstas en hel
del kvar. Har foljer korta beskrivningar av nagra av de mest intressanta.

Konsthandelsepenseln

Det har ar ett svarbegripligt verktyg, men det gar att "fuska” med det och anvanda
det for att mala ut moénster i bilden.

Oppna en bild du sparat. Valj sedan Konsthéandelsepenseln. Stall in hurdan form du
vill mala ut pé& bilden i rutan Stil i alternativfaltet. Dar kan du &ven stalla in Opacitet och en del
annat. Nar du sedan malar med verktyget pa en bild kommer det tacka det du malar med det
monster du valde, men blanda forgrundsfargen med de som redan finns i bilden.

Lagningspenseln

Det har verktyget fungerar precis som verktyget Klonstampel (Clone Stamp Tool)
ovan, men pa ett satt som gor det betydligt mer intressant konstnarligt sett. Det har
verktyget kopierar namligen mest skuggan och ljuset frdn omradet du hallit ned
tangenten Alt och klickat pd, och klistrar in dem dar du sedan malar med det. Pa sa
vis malar du alltsa in "utseendet” eller strukturen fran ett sarskilt omrade men behaller mycket
av fargen som redan finns.

Pennan

Det har verktyget anvands for att mala ut exakta streck och enstaka pixlar. Nar du
malar med Penseln (Brush Tool) blir allt du malar ofrdnkomligen litet suddigt,
oavsett hur noga du an ar. Men om du anvander Pennan istallet blir det s exakt det
bara gar.
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OMVANDLA (TRANSFORM)

Omvandla ar en funktion som later dig d4ndra pa utseendet pa nastan vad som helst i
Photoshop. Du kan omvandla en markering eller ett helt lager. Rita upp en markering eller valj
det lager vars innehall du vill Omvandla. G& sedan in p4 menyn Redigera > Omvandla (Edit >
Transform). Nar du for pekaren éver Omvandla dyker dess undermeny upp. Dar finns allt du
kan gbéra med en omvandling. Dessa val ar:

. Skala (Scale)
. Rotera (Rotate)
. Skeva (Skew)
. Foérvrangning (Distort)
. Perspektiv (Perspective)
. Rotera 180°, Rotera 90° medsols och Rotera 90 motsols®
(Rotate 180°, Rotate 90° CW och Rotate 90° CCW)
. vVand horisontellt och Vand vertikalt (Flip Horizontal och Flip Vertical)

N OO0A~WNE

Nar du gjort en omvandling maste du godkanna den innan den fardigstalls. Det gér du genom
att klicka p& bocken langst till héger i alternativfaltet, eller genom att trycka pa tangenten
Enter. Om du vill &ngra det du gjort klickar du pa stoppmarket intill bocken eller pa tangenten
Escape (Esc).

1. Skala (Scale)

Nar du valjer Skala (Scale) visas en rektangel runt det du vill omvandla. Langs rektangeln
finns atta sma fyrkanter. Du kan klicka-och-dra pa dessa fyrkanter for att andra pa
omvandlingens storlek.

Bibehall omvandlingens proportioner. Det ar svart att skala ndgot och fa det att
fortfarande se ut som det gjorde fran borjan, men det gar att lata datorn ta hand om det. Hall
ned ndgon av Shift-tangenterna pa ditt tangentbord (den uppatpekande pilen under Caps Lock
till vanster eller under Enter till hoger). For sedan pekaren 6ver ndgot av omvandlingens horn
(det ar viktigt, sa att bade bredden och hdjden paverkas samtidigt). Hall ned musknappen pa
fyrkanten i hornet och flytta nu musen. Nu bibehaller omvandlingen sina proportioner medan
du andrar storlek pa den. Nar du ar nojd slapper du férst musknappen, sedan Shift (om du gor
tvartom slapper proportionstvanget och omforningen blir fel).

Centrera pa mitten. Hall ned tangenten Alt. Medan du héller ned den klickar-och-drar du pa
nagon av omformingens fyrkanter. Nu centreras forandringen pa mitten istallet for pa ena
hdrnet.

2. Rotera (Rotate)

Rotera (Rotate) roterar forstds omvandlingens innehall. Klicka-och-dra pa nagon av
omvandlingens fyrkanter for att rotera innehallet.

Rotera i fasta steg. Hall ned tangen Shift medan du roterar s roteras innehallet i steg om

15°. P& sd vis ar det latt att rotera ndgot exakt 45° -- alltsa att fa det exakt diagonalt eller
vinkelratt.
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3. Skeva (Skew)

! Om du valjer Skeva (Skew) kan du klicka-och-dra i ndgot av onformningens
horn for att dra ut (eller in) det, och innehallet forvrids. Du kan endast skeva rakt
horisontellt eller vertikalt.

4. FOrvrangning (Distort)

Till skillnad frdn Skeva (Skew) ovan sa later Forvrangning (Distort) dig forvranga
omvandlingen i stort sett hur du vill. Du kan klicka-och-dra pa vilken som helst
av omvandlingens atta punkter sa forvrangs den at det hallet.

5. Perspektiv (Perspective)

Perspektiv (Perspective) later dig forvranga omvandlingen sa den tycks ses ur ett
annat perspektiv genom att klicka-och-dra pa nagon av dess atta punkter.

6. Rotera 180°, Rotera 90° medsols och Rotera 90 motsols®
(Rotate 180°, Rotate 90° CW och Rotate 90° CCW)

Om du valjer ndgot av dessa val roteras omvandlingen at det hallet. En rotation p& 180°
vander den ett halvt varv. Rotera 90° medsols (Rotate 90° CW) vander den ett kvarts varv at
hoger. Rotera 90° motsols (Rotate 90° CCW) vander den ett kvarts varv at vanster. (CW och
CWW star for Clockwise och Counter-Clockwise och betyder medurs och moturs.)

7. vVand horisontellt och vand vertikalt (Flip Horizontal och Flip Vertical)
vVand horisontellt (Flip Horizontal) spegelvander omvandlingen sidledes. Vand vertikalt (Flip

Vertical) spegelvander den vertikalt.

Omforma fritt. Menyvalet Redigera > Omforma fritt aktiverar de fem forsta av ovanstadende
funktioner samtidigt. Vilken som galler beror pa var du for muspekaren. Testa!
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KOPIERA, KLIPP UT OCH KLISTRA IN

Dessa tre funktioner ar forstas grundlaggande for Photoshop — och de flesta andra program
man skapar saker i med.

Kopiera

Anvand ett markeringsverktyg for att markera det du vill kopiera. Sedan géar du in pa Redigera
> Kopiera eller héller in tangenten Ctrl och trycker p& tangenten C. Kopiera ar den klart
vanligaste funktionen eftersom den ju bara kopierar det du markerat. Klipp ut ar betydligt mer
drastisk.

Klipp ut

Anvand ett markeringsverktyg for att markera det du vill klippa ut. Sedan gér du in pa
Redigera > Klipp ut eller héller in tangenten Ctrl och trycker pa tangenten X. Klipp ut &r som
sagt mer drastisk an Kopiera i och med att den har funktionen tar bort det du markerat; kvar
blir bara ett hal i den farg du har i bakgrundsrutan.

Klistra in

Den har funktionen klistrar in det du kopierat eller klippt ut. Ga bara in pa Redigera > Klistra in
eller hall in tangenten Ctrl och tryck pa tangenten V. Du kan Kistra in hur manga upplagor av
det du kopierat eller klippt ut som helst. Varje gang du klistrar in hamnar det du klistrar in pa
ett eget lager.

Klistra in i

Den har funktionen anvandes forstas inte alls lika ofta som Klistra in, men kan komma val till
pass lite har och dar. Nar du kopierat nagot kan du rita upp en markering, hurdan du vill. Nar
den ar fardigstalld kan du valja Klistra in i. D& hamnar det du klistra in inuti markeringen, och
markeringen funkar da som ett "titthal” genom vilket du ser det du klistrade in. Allt som
hamnar utanfor markeringens kanter géoms.
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LAGE (MODE)

Lage (Mode) ar en ganska avancerad funktion (d&ven om den finns 6verallt och ar valdigt
lattanvand). Det kallas aven Blandningslage (Blending Mode) och sdkert ndgot annat med.
Oavsett vad det kallas sa staller det in hur fargen paverkar det som finns under den. Med hjalp
av Lage kan man fa fargen man malar eller fyller med, eller allt i ett helt lager om man sé vill,
att fungera som ett fargat filter som t ex framhéaver det ljusa i allt som finns under det, eller
fordjupar skuggorna, eller nagot helt annat. Man kan anvanda Lage for att mala med fargat
ljus eller kasta om fargerna i det man malar pa. Det finns en massa olika mojligheter, och det
ar de vi ska ga igenom nu.

I slutet pa det har stycket foljer ett par tips pa hur du kan anvanda Lage. Testa dem sa inser
du nog snabbt hur du kan anvanda dig av L&ge i dina egna bilder!

Nastan overallt dar du kan valja Lage fungerar det likadant: du klickar i rutan for att fa fram
en lang lista med olika lagen du kan valja mellan. Antalet lagen kan skilja sig at beroende pa
vad du anvéander for tillfallet -- vissa lagen som ar tillgangliga for t ex penseln ar inte
tillgangliga for lager, o s v. Lagena ar:

Normal (Normal) Ljusare (Lighten) Differens (Difference)
L6s upp (Dissolve) Raster (Screen) Uteslutning (Exclusion)
Lagg bakom (Behind) Fargskugga (Color Dodge)
Radera (Clear) Linjar skugga ( Linear Dodge) Nyans (Hue)

Mattnad (Saturation)
Morkare (Darken) Tacka over (Overlay) Farg (Color)
Multiplicera (Multiply) Mjukt ljus (Soft Light) Luminescens (Luminosity)
Efterbelys farg (Color Burn) Skarpt ljus (Hard Light)

Linjar efterbelysning (Linear Burn) Linjart ljus (Linear Light)
Stralljus (Pin Light)

Normal (Normal)
Det har ar ursprungslaget som vi anvant hittills. Det gor helt enkelt s& att fargerna visas
normalt.

Los upp (Dissolve)
Gor sa att fargen du malar med (eller hela lagret) blir kraftigt uppluckrad till en samling
prickar. Dessutom andrar den hur opacitet fungerar: istallet for att géra fargen mer eller
mindre genomskinlig blir den mer eller mindre uppluckrad. En Opacitet pa 100% gor
fargen nastan solid; en Opacitet pa 1% gor att den bara malas ut i nagra fa prickar. Ett
av de markligaste lagena.

Lagg bakom (Behind)
Det har laget fungerar bara nar du malar p& ett lager. Nar du staller in laget pa
Lagg bakom s& hamnar allt du malar bakom det som redan finns pa lagret!

Radera (Clear)
Fungerar i stort sett precis som verktyget Suddgummi (Eraser Tool): det tar bort det du
malar pa, sa lange det finns pa ett lager. Om du anvander laget Radera pa
bakgrundslagret placerar penseln bara ut forgrundsfargen istallet.
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Morkare (Darken)
Farger som ar ljusare an forgrundsfargen ersatts med just forgrundsfargen.

Multiplicera (Multiply)
Fungerar ungefar som en tuschpenna: den formoérkar allt du malar pa med
forgrundsfargen, och ju mer du malar pd samma stalle desto djupare blir fargen. Ju lagre
opacitet du har desto lattare blir fargen. Det har laget gar inte att mala med vitt.

Efterbelys farg (Color Burn)
Formorkar fargerna med forgrundsfargen och 6kar kontrasten. Det later ratt obegripligt,
men man kan saga att sa lange man haller sig pa laga opacitetsvarden ar det har laget
ungefar som att mala med skuggor. Det fordjupar det mérka med fargen du anvander
men later ljuset vara oférandrat.

Linjar efterbelysning (Linear Burn)
Det har laget fungerar i stort sett precis som Efterbelys farg (Color Burn) ovan, men
Linjar efterbelysning paverkar aven ljuset i bilden.

i

ar efterbelysning

Ll

Morkare . Multiplicera.
(Darken) (Multiply) (Color Burn) (Linear Burn)

Efterbelys farg
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Ljusare (Lighten)
Det har laget ar raka motsatsen mot Morkare (Darken) i och med att det bara erséatter de
farger som ar morkare an forgrundsfargen med just férgrundsfargen.

Raster (Screen)
Ljusar upp allt i bilden med forgrundsfargen.

Fargskugga (Color Dodge)
Det har laget gor allt ljusare ju ljusare farg du valt (fast du kan inte mala Fargskugga
med t ex svart) och minskar kontrasten p& det du malar. Det har ar ett bra lage att
anvanda om man vill mala lackra ljuseffekter. | sddana fall fungerar vitt och Iag opacitet
-- omkring 15 - 20% -- valdigt bra. For att fa till den har ljuseffekten maste du mala
direkt pa lagret dar bilden finns; om du malar pa ett tomt lager ovanfor bilden blir det
bara forgrundsfarg dar.

Linjar skugga (Linear Dodge)
Okar intensiteten och blandar in férgrundsfargen i det du malar pa.

e .

Ljusare Fargskugga Linjar skugga
(Lighten) (Color Dodge) (Linear Dodge)

48



Grundkurs i Photoshop

Tacka over (Overlay)
Fungerar som antingen Raster (Screen) eller Multiplicera (Multiply) beroende pa om du
anvander en ljus eller mork farg: den dndrar pa basfargen i bilden utan att paverka dess
ljus eller skuggor.

Mjukt ljus (Soft Light)
Det har laget gor fargerna ljusare eller morkare beroende pa vilken farg du malar med.
Effekten ar tankt att se ut som den du kan f& nar du belyser ndgot med en diffus
stralkastare.

Skarpt ljus (Hard Light)
Fargen du malar med fungerar som Raster (Screen) eller Multiplicera (Multiply) beroende
pa morkheten. Effekten ska paminna om en skarp stralkastare.

Klart ljus (Vivid Light)
Okar kontrasten om fargen ar ljus, eller minskar kontrasten om fargen ar mork,
samtidigt som det malar med forgrundsfargen.

Linjart ljus (Linear Light)
Efterbelyser eller skuggar fargerna genom att oka eller minska intensiteten beroende pa
hur mork eller ljus forgrundsfargen ar.

Stralljus (Pin Light)

Om fargen du malar med ar ljus erséatts de morka fargerna i bilden med forgrundsfargen.
Om forgrundsfargen ar mork ersatts de ljusa partierna i bilden med den istéllet.

"*-.,_./

E‘h 1 |
. -
ik il

Tacka 6ver Mjukt ljus

Klart ljus )

Skarpt Ijus
(Overlay) (Soft Light( (Hard Light) (Vivid Light)

o
Swt &

Linjart ljus Stralljus
(Linear Light) (Pin Light)
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Differens (Difference)
Det har laget kastar om fargerna du malar pa. Ju ljusare farg du anvander desto mer
tydligt inverterade blir fargerna.

Uteslutning (Exclusion)
Fungerar nastan precis som Differens (Difference) men med lagre kontrast.

Nyans (Hue)
Omvandlar de farger du malar éver sa att de far samma nyans som forgrundsfargen men
behaller sin ursprungliga ljusstyrka och mittnad.

Mattnad (Saturation)
Det har laget ger fargerna du malar pa forgrundsfargens styrka, men de behaller
nyansen och ljuset.

Farg (Color)
Later bildens farger behalla ljusstyrkan men ersatter dess fargstyrka och nyans med
forgrundsfargens. Det har ar ett bra lage om du vill gora bilder enfargade.

Luminiscens (Luminosity)
Bildens farger behaller nyansen och mattnaden men far forgrundsfargens ljusstyrka.
Detta ger ett direkt inverterat resultat jamfért med Farg (Color) ovan.

Differens Luminiscens
(Difference) (Saturation) (Color) (Luminosity)

Och det var alla lagen som finns tillgangliga i PhotoShop! Det var en hel del forstas, men &
andra sidan sa ar det ju langt ifran alla som kan tyckas direkt anvandbara. Man far
experimentera litet for att hitta nagon effekt man tycker om.
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= Om du t ex malat nagot pa ett lager och vill se hur det skulle se ut i ett annat Lage behdver
du inte borja klicka pa varje rad i den langa listan. Det racker med att du dubbelklickar p& den
lilla pilknappen bredvid rutan for LAge s& att rutans innehall blir markerat. D& kan du anvanda
upp- och nedpilarna p& tangentbordet for att enkelt hoppa upp och ned i listan.

= Om du vill mala ndgot pa en bild men ar osaker p& hur det skulle bli eller inte vill riskera att
forstora nagonting kan du alltid skapa ett nytt lager, mala det du skulle ha lagt till i bilden pa
det, och bladdra bland de olika Lagena.

Jag vill testa att gbra 6gonen

grona. Ett snabbt och enkelt

satt ar da att skapa ett nytt
lager...

... mala dit ett par gréna
flackar...

... och andra pa lagrets Lage
(Mode), har frAdn Normal till

t ex Klart ljus (Vivid Light).

Da blir 6gonen knallgréna!

Om jag vill dampa styrkan kan
jag alltid sénka lagrets Opacitet
(Opacity), t ex.
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LAGERSTILAR (LAYER STYLES)

Du har sakert sett text som har en skugga under sig, eller ndgon pryl som gloder riktigt starkt.
Sant ar latt att fixa till med hjalp av Lagerstilar.

Om du skapat nagot pa ett nytt lager eller klistrat in nagot s& det hamnat pa ett eget lager kan
du snabbt och enkelt lagga till Lagerstilar pa det. Det gor du genom att klicka p& lagret du vill
ge en stil och sedan klicka pa den svarta lilla knappen med ett *f” pa (féor Photoshop 7) eller
knappen det star "fx” pa (for Photoshop CS, CS2 och CS3) langst ned i lagerpaletten, sa dyker
en ruta upp dar du far stalla in stilen precis som du vill ha den.

Du kan aven ga in pa Lager > Lagerstil (Layer > Layer Style) och vélja en effekt i listan.

Du kan lagga till hur manga olika stilar du vill pa ett och samma lager. Det ar bara att klicka
pa dem i listan eller bocka for dem i rutan for lagerstilar.

Oavsett hur du gar tillvaga sa far du alltsd upp en lista pa olika lagerstilar. Dessa ar:

« Blandningsalternativ (Blending Options)
< Skugga (Drop Shadow)
<« Innerskugga (Inner Shadow)
= Yttergldéd (Outer Glow)
<« Innergléd (Inner Glow)
« Avfasning och relief (Bevel and Emboss)
Kontur (Contour)
Struktur (Texture)
= Satang (Satin)
« Fargovertackning (Color Overlay)
= Overtackning for 6vertoning (Gradient Overlay)
= Monsterovertackning (Pattern Overlay)
< Linje (Stroke)

Vi gar igenom dem nedan. Sist i stycket finns en del om hur man hanterar lager som fatt
lagerstilar pa sig.

Blandningsalternativ (Blending Options)

Det har ar i stort sett samma sak som att andra Lage (Mode) pa ett lager, fast med
betydligt mer valmdjligheter, forstas. Men det enda som egentligen har ndgon betydelse
har ar rutan Blandningslage (Blending Options), som later dig valja Lage pa lagret, och
dragknappen for Opacitet (Opacity). Opaciteten later dig valja genomskinlighet pa lagret.
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Skugga (Drop Shadow)

Skugga ar nog den allra vanligaste lagereffekten. Du har nog sett den overallt.
Effekten later dig helt enkelt lagga en skugga under lagret.

Blandningslage (Blend Mode)
Har anger du vilket Lage (Mode) du vill att skuggan ska vara i.

Opacitet (Opacity)
Har anger du hur genomskinlig skuggan ska vara.

Vinkel (Angle)
Strecket i cirkeln pekar at det hall ljuset ska komma ifrdn. Skuggan kastas alltsa at det motsatta hallet. Du kan
klicka och dra i cirkeln for att placera strecket dar du vill ha det, eller skriva in en grad direkt i rutan.

Anvand globalt ljus (Use Global Light)
Om du later den har rutan vara forbockad kommer alla effekter som anvander sig av Vinkel (Angle) att anvanda
samma grad. Om du bockar av rutan kan du stalla in individuella vinklar for varje effekt.

Avstand (Distance)
Anger hur langt bort skuggan ar fran lagret. Ju hogre varde desto langre bort hamnar skuggan.

Spridning (Spread)
Har staller du in skuggans densitet -- hur djup ska den vara? Ju lagre Spridning desto lattare skugga.

Storlek (Size)
Hur spridd ar skuggan? Ju lagre Storlek desto mer precis blir skuggan.

Innerskugga (Inner Shadow)

Till skillnad fran Skugga (Drop Shadow) ovan kastar den har effekten en skugga
inuti lagret istallet for under det. Resultatet blir att lagret kan se nedsankt ut, t
ex, eller kanske upphojt beroende p& var man placerar innerskuggan.

Blandningslage (Blend Mode)
Har anger du vilket Ladge (Mode) du vill att innerskuggan ska vara .

Opacitet (Opacity)
Har anger du hur genomskinlig innerskuggan ska vara.

Vinkel (Angle)
Strecket i cirkeln pekar at det hall innerskuggan ska luta. Du kan klicka och dra i cirkeln for att placera strecket
dar du vill ha det, eller skriva in en grad direkt i rutan.

Anvand globalt ljus (Use Global Light)
Om du later den har rutan vara férbockad kommer alla effekter som anvander sig av Vinkel (Angle) att anvanda
samma grad. Om du bockar av rutan kan du stalla in individuella vinklar for varje effekt.

Avstand (Distance)
Anger hur langt bort fran lagrets kant innerskuggans "slut” ska vara. Ju hégre varde desto langre bort hamnar
innerskuggans slut.

Stryp (Choke)
Har staller du in innerskuggans densitet -- hur djup ska den vara? Ju lagre Stryp desto lattare innerskugga.

Storlek (Size)
Hur spridd ar innerskuggan? Ju lagre Storlek desto mer precis blir den.
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Ytterglod (Outer Glow)

Ytterglod later dig skapa en mer eller mindre stark glod runt lagret. Detta kan ge
mycket effektfulla resultat.

Blandningslage (Blend Mode)
Har anger du vilket Lage (Mode) du vill att gléden ska vara i.

Opacitet (Opacity)
Har anger du hur genomskinlig gléden ska vara.

Brus (Noise)
Ju hogre brus desto mer kornig blir gléden.

Farg- och dvertoningsrutan

Klicka i fargrutan for att valja farg pa gloden, och klicka i knappen vid rutan for att anvanda just den fargen i
din glod. Klicka pa rutan for dévertoningar for att valja en évertoning, och klicka i knappen bredvid for att
anvanda just dvertoningen istéllet for en farg.

Teknik (Technique)

Klicka i rutan for att valja mellan Mjukare (Softer) eller Exakt (Precise). Mjukare ger helt enkelt en litet mjukare
glod. Exakt kommer vl till pass om du ska lagga till ytterglod p& nagonting med manga kanter. D& kommer
gléden att anpassa sig efter dem. Mjukare fuskar litet nar det kommer till kanter, och brukar ofta lamna dem
relativt oglédgade.

Spridningsgrad (Spread)
Hur tat ar gloden? Ju hogre Spridningsgrad desto tatare gléd.

Storlek (Size)
Hur starkt lyser gléden? Ju hogre Storlek desto langre stracker sig ljuseffekten.

Innerglod (Inner Glow).

Den har effekten far kanterna pa lagret att gloda inat istallet for utat. Du kan
aven placera gléden i mitten av lagret.

Blandningslage (Blend Mode)
Har anger du vilket Lage (Mode) du vill att innergléden ska vara i.

Opacitet (Opacity)
Har anger du hur genomskinlig gléden ska vara.

Brus (Noise)
Ju hdgre brus desto mer kornig blir gléden.

Farg- och dvertoningsrutan

Klicka i fargrutan for att valja farg pa gloden, och klicka i knappen vid rutan for att anvanda just den fargen i
din glod. Klicka pa rutan for évertoningar for att vélja en 6vertoning, och klicka i knappen bredvid for att
anvanda just dvertoningen istéllet for en farg.

Teknik (Technique)

Klicka i rutan for att vélja mellan Mjukare (Softer) eller Exakt (Precise). Mjukare ger helt enkelt en litet mjukare
glod. Exakt kommer val till pass om du ska lagga till ytterglod pa nagonting med manga kanter. Da kommer
gléden att anpassa sig efter dem. Mjukare fuskar litet nar det kommer till kanter, och brukar ofta lamna dem
relativt oglédgade.

Kéalla (Source)
Valj mellan Mitten (Center) och Kant (Edge). Mitten placerar gléden i lagrets mitt, Kant placerar den langs
lagrets kanter.

Stryp (Choke)
Har staller du in innerglédens densitet -- hur djup ska den vara? Ju lagre Stryp desto mildare gléd.

Storlek (Size)
Hur spridd ar gléden? Ju lagre Storlek desto mer precis blir den.
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Avfasning och relief (Bevel and Emboss)

Den héar effekten ar sarskilt bra for att skapa t ex knappar och andra "utstickande"
foremal.

Stil (Style)
Valj mellan Yttre avfasning (Outer Bevel) och Inre avfasning (Inner Bevel). Den yttre varianten lagger till en
ram langs lagret som ser ut som en avfasning; den inre ritar en avfasning som lutar inat langs lagrets kant.

Teknik (Technique)
Valj mellan Utjamna (Smooth), Mejsla hart (Chisel Hard) och Mejsla mjukt (Chisel Soft). Utjamna skapar en
helt mjuk avfasning medan mejslarna skapar hardare, kantigare avfasningar.

Bitar (Depth)
Hur tydlig ska avfasningen vara? Ju hogre varde pa Bitar desto starkare blir fasningen.

Riktning (Direction)
Klicka i knappen for Upp (Up) eller Ned (Down) beroende pd om du vill att lagret ska vara i relief (upp) eller
nedséankt.

Storlek (Size)
Hur bred ska avfasningen vara? Ju storre Storlek desto bredare blir fasningen.

Jamna till (Soften)
Hoj vardet for Jamna till om du vill gora fasningen lite mjukare i kanterna.

Vinkel (Angle)
Stall in varifran ljuset kommer. Skriv in en grad i rutan eller klicka ndgonstans i cirkeln. Ju narmare mitten du
klickar desto hogre placerar du ljuskallan (se Hojd (Altitude) nedan).

Anvand globalt ljus (Use Global Light)
Om du later den har rutan vara forbockad kommer alla effekter som anvander sig av Vinkel (Angle) att anvanda
samma grad. Om du bockar av rutan kan du stalla in individuella vinklar for varje effekt.

Hojd (Altitude)

Stall in hur hogt ljuskallan ligger. Skriv in ett varde i rutan (mellan 0 och 90) eller klicka ndgonstans i cirkeln till
vanster. Ju narmare mitten du klickar desto hogre placerar du ljuskallan. Klicket paverkar aven Vinkel (Angle)
ovan.

Glanskontur (Gloss Contour)
Klicka pa pilen vid rutan for att &ndra hurdan kontur lagret ska ha. Klicka i rutan for att andra pa den
nuvarande konturen.

Kantutjamning (Anti-aliased)
Slatar ut kanterna i konturen.

Hogdagerlage (Highlight Mode)
Stall in vilket Lage (Mode) du vill att ljuset ska ha, vilken farg det ska ha i fargrutan, samt hur starkt det ska
vara genom att dra i knappen for Opacitet (Opacity).

Skugglage (Shadow Mode)
Samma som Hogdagerlage (Highlight Mode) ovan, men for avfasningens skugga.

Till Avfasning och relief hor aven effekterna Kontur (Contour) och Struktur (Texture).

Kontur later dig andra pa konturen enbart for avfasningen (till skillnad frdn Glanskontur
(Gloss Contour) ovan, som andrar pa konturen for hela lagret).

Struktur later dig tacka lagret med just strukturen av ett monster. Du kan aven stalla in hur
stor strukturen skall vara samt hur djup. Du kan aven valja att bocka for rutan Invertera
(Invert), som inverterar strukturen sa att det som var djupt blir forhojt och tvartom. Om du
bockar for rutan Lanka med lager (Link with Layer) kommer lagret att fungera som ett fonster
mot strukturen -- nar du flyttar lagret kommer du att se andra delar av strukturen genom det.
Om du bockar for den har rutan kommer den del av strukturen du ser nu att félja med lagret
nar du flyttar det.

55



Grundkurs i Photoshop

~ Satang (Satin)

Den har effekten lagger till en skuggning pa ett lager. Skuggningen foljer lagrets
form och skapar en saténgliknande yta. (Satang ar ett glansigt sidentyg.)

Blandningslage (Blend Mode)
Har anger du vilket Lage (Mode) du vill att satdngen ska vara i, samt vilken farg den ska ha.

Opacitet (Opacity)
Har anger du hur genomskinlig satangeffekten ska vara.

Vinkel (Angle)
Avgor varifran ljuset kommer. Klicka ndgonstans i cirkeln for att andra pa riktningen eller skriv in en grad i
rutan.

Avstand (Distance)
Hur langt in frdn kanterna satangeffekten ska stracka sig.

Storlek (Size)
Ju lagre storlek desto tatare blir effekten.

Kontur (Contour)
Klicka pa den lilla pilknappen intill konturrutan for att valja en kontur pa effekten. Olika konturer ger forstas
effekten olika utseenden.

Kantutjamning (Anti-aliased)
Bocka fér den héar rutan for att ge konturen mjukare kanter.

Invertera (Invert)
Bocka for den har rutan for att invertera satangeffekten - det som inte tacktes av den blir nu tackt.

Fargovertackning (Color Overlay).

0 Den har effekten ar helt utan krusiduller: den tacker lagret med vilken farg du vill.
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Du kan valja vilket Lage (Mode) fargen ska vara i och vilken opacitet den ska ha.

Blandningslage (Blend Mode)
Har anger du vilket Lage (Mode) du vill att fargévertiackningen ska vara i, samt forstas vilken farg den ska ha.

Opacitet (Opacity)
Har anger du hur genomskinlig den tackande fargen ska vara.
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Overtackning for overtoning (Gradient Overlay).

Den har effekten likar Fargévertackning (Color Overlay) ovan, men den tacker
lagret med en 6vertoning istallet for en farg.

Blandningslage (Blend Mode)
Har anger du vilket Ldge (Mode) du vill att 6vertackningen ska vara i.

Opacitet (Opacity)
Har anger du hur genomskinlig den tadckande dvertoningen ska vara.

Overtoning (Gradient)
Klicka pa rutan for att valja vilken évertoning du vill tacka lagret med.

Invertera (Reverse)
Bocka for den har rutan om du vill att 6vertoningen ska ga bak och fram.

Stil (Style)
Precis som nar du lagger till en vanlig évertoning kan du vélja mellan Linjér (Linear), Radiell (Radial), Vinkel
(Angle), Speglad (Reflected) samt Diamant (Diamond).

Justera med lager (Align with Layer)

Om du later den har rutan vara avbockad fungerar lagret som ett fonster mot 6vertoningen -- nar du flyttar
lagret kommer du att se andra delar av dvertoningen genom det. Om du bockar fér den har rutan kommer den
del av 6vertoningen du ser nu att félja med lagret nar du flyttar det.

Vinkel (Angle)
Klicka och dra i cirkeln for att valja at vilket hall évertoningen ska ga. Du kan aven skriva in en grad i rutan.

Skala (Scale)
Dra i knappen for att bestdmma hur stor évertoningen ska vara. Du kan &ven skriva in ett procentvéarde i rutan.

Monsterovertackning (Pattern Overlay).

)
Till skillnad fran Struktur (Texture) under Avfasning och relief (Bevel and Emboss)
ovan anvands har hela monstret for att tacka lagret, inte bara dess struktur.

Blandningslage (Blend Mode)
Har anger du vilket Ldge (Mode) du vill att 6vertackningen ska vara i.

Opacitet (Opacity)
Har anger du hur genomskinlig det tackande moénstret ska vara.

Monster (Pattern)
Har valjer du vilket monster du vill técka lagret med.

Fast mot startpunkt (Snap to Origin)
Klicka har om du vill att 6vertoningen ska borja fran lagrets évre hogra hérn.

Skala (Scale)
Anvand dragknappen for att ange hur stort du vill att monstret ska vara. Du kan aven skriva in ett varde i
rutan.

Lanka med lager (Link with Layer)

Om du later den har rutan vara avbockad fungerar lagret som ett fonster mot monstret -- nar du flyttar lagret
kommer du att se andra delar av monstret genom det. Om du bockar for den har rutan kommer den del av
monstret du ser nu att folja med lagret nar du flyttar det.
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Linje (Stroke).

J Den har stilen omgardar lagret med en linje. Du bestdmmer sjalv hur tjock den ska
vara och vad den ska besta av.

Storlek (Size)
Hur tjock ska linjen vara? Ju storre Storlek du anger desto tjockare blir linjen.

Position (Position)

Valj varifran linjen ska borja: Utsidan (Outside), Insidan (Inside) eller Mitten (Center). Utsidan innebar att
linjen borjar vid lagrets ytterkant och vaxer utat. Insidan innebar att linjen borjar vid lagrets kant och véxer
inat. Mitten betyder att linjen borjar vid lagrets kant och vaxer bade inat och utat samtidigt (och fordelar alltsa
storleken at bada hallen).

Blandningslage (Blend Mode)
Ange vilket Lage (Mode) du vill att linjen ska vara i.

Opacitet (Opacity)
Hur genomskinlig ska linjen vara? Ange det har.

Fyllningstyp (Fill Type)
Valj vad linjen ska besta av: Farg (Color), Overtoning (Gradient) eller Monster (Pattern). Beroende pa vad du
véljer far du sedan gora de val som hor antingen farger, 6vertoningar eller monster till.

Hantera Lagerstilar

Lager som fatt stilar pa& sig uppfor sig litet annorlunda jamfort med vanliga lager. Har ar det
mesta du kan behova veta for att hantera lagerstilarna i praktiken.

Visa, dolj eller gom ett lagers stilar. Nar du lagt till en stil far lagret en extra symbol i
lagerpaletten: ett "f" (eller "fx”) med en liten pil bredvid sig. Klicka pa den sa visas en lista pa
alla stilar som finns pa lagret. Om du klickar igen sa doljs listan.

Nar du ser listan marker du att aven lagerstilarna har sma dgonsymboler till vanster om sig.
De fungerar precis som symbolerna vid vanliga lager: om du klickar pa 6gat vid en lagerstil
goms stilen (och dgat forsvinner). Om du vill ha tillbaka stilen klickar du bara i rutan dar égat
var s& kommer den tillbaka.

Lager Kanaler Banor

|N-:ur'ma| x| Cpacitet:
L= Do Fyl:

|i |_ J Lager 1 il | =

& Effekter

|_ & tterglid

|i @ Avfasning och relief ;I
a0y n s

| bilden ovan har jag gomt stilen Ytterglod.

Kopiera en lagerstil. Om du vill kopiera en stil fran ett lager till ett annat ar det mycket latt
gjort: bara klicka och dra stilen till underkanten pa det lager dar du vill ha den sa kopieras
stilen dit.

Ta bort en lagerstil. For att ta bort en sarskild stil helt ur listan kan du klicka och dra den till
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den lilla soptunnan i lagerpaletten. D& forsvinner den. Om du vill ta bort alla lagerstilar kan du
hogerklicka pa lagret och valja Radera lagerstil (Clear Layer Style) i menyn som da dyker upp.
Da tas samtliga stilar bort fran lagret.

Paverka en lagerstil med andra verktyg. Lagerstilar ar ungefar som textlager: man kan
inte paverka dem med andra verktyg forran de omvandlats till "vanliga" lager. Textlager kunde
man ju rastrera (las mer om det under Text i kapitlet Verktyg), men det finns ingen san
mojlighet med lagerstilarna. S& vad goéra?

Det finns en litet kranglig omvag: skapa ett nytt, tomt lager och placera det under lagret med
alla stilarna pa. Sedan gar du in pa Lager > Ldgg samman nedat (Layer > Merge Down) eller
haller bara ned tangenten Ctrl och trycker p& bokstaven "E". Da laggs lagret med stilarna och
det nya, tomma lagret samman. P4 s& vis har du nu omvandlat lagret med stilarna till ett
vanligt lager, och kan nu paverka stilarna med vilka verktyg du vill!l Men du kan forstas inte
mixtra med de stilarna langre, det &r nagot man bor tanka pa.
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Filter

Filter kan sagas vara en systerfunktion till Lagerstil (Layer Style). Men déar lagerstilarna lade till
effekter pa& hela lager kan du anvanda filter pa vad du vill -- hela lager, visst, men d&ven minsta
lila markering, och du kan anvanda hur manga olika filter du vill p4 hur manga delar av bilden
du vill utan att de paverkar varandra.

En annan viktig skillnad du bor ha i atanke ar att du inte kan mixtra med filtereffekterna nar
du val satt ut dem: de ar som de ser ut, varken mer eller mindre. FOr att ta bort en filtereffekt
maste du alltsd angra bort den i t ex Handelsepaletten (History). | CS3 finns filter som
fungerar som lagerstilar, och de kan man andra pa lite som man vill nar som helst.

En del filter jag namner har saknas i vissa av Photoshops olika versioner, men de flesta ska
finnas. En del andra filter kan finnas i ditt Photoshop men listas inte har. Det gor inte s&
mycket: jag listar and& bara de filter jag sjalv tycker om att anvanda har. Om du hittar ett
filter jag inte tar upp i texten, prova att anvanda det! Du hittar antagligen nagot kul att géra
med det. T ex s finns filtret Fiber i PhotoShop CS3, som tacker bilden med ett forgrundsfargat
mjukt lager fibrer. Det finns ingen annanstans.

Det finns nastan hur manga filter som helst som du kan anvénda. Vissa ar valdigt speciella och
anvands bara ytterst séllan (eller inte alls), och da endast av folk som vill ha exakt den
effekten pa exakt den saken. Andra filter anvands av nastan alla som anvander PhotoShop (t
ex Skarpa (Sharpen) och liknande).

Vi gar igenom varje filterkategori och tittar lite narmare pa de filter som kan komma till storre
anvandning eller ar extra kul (helt enligt mitt eget tycke, saklart -- du kanske tycker helt
tvartom, sa titta garna pa alla filter!).

Det har ar ett massivt stycke text, men du behover inte lasa allt -- eller ens nagonting alls --
av det. Men om du undrar om nagot visst filter finns alltsd chansen att det star nat om det har.

Nar jag pratar om filtren namner jag "bilden" nastan hela tiden, men man kan som sagt
anvanda filter p& enskilda lager eller markeringar med, helt som man sjalv vill.

Du hittar samtliga kategorier med deras tillhérande filter i me nyn som heter just Filter.
Kategorierna ar:

« Brus (Noise)

« Forvandla pixlar (Pixelate)
= Forvrangning (Distort)

= Konstnarliga (Artistic)

« Oskarpa (Blur)

< Penseldrag (Brush Strokes)
= Skarpa (Sharpen)

= Skiss (Sketch)

- Stilisera (Stylize)

« Textur (Texture)

< Video (Video)

= Atergivning (Render)

= Annat (Other)

« Digimarc (Digimarc)
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Brus (Noise)

Kategorin Brus (Noise) innehaller filter som kan bade lagga till och dra ifrdn kornighet i en bild.
De kommer inte s& ofta till anvandning forutom kanske som konstnarliga tillagg. Filtren heter:

=« Lagg till brus (Add Noise)

= Damm och repor (Dust and Scratches)
« Median (Median)

= Reducera brus (Reduce Noise)

= Ytutjdmning (Despeckle)

Av dessa ar foljande varda att titta lite narmare pa:

Damm och repor (Dust and Scratches)

Filtret Damm och repor (Dust and Scratches) forséker slata ut damm och repor, alltsa pixlar som "sticker ut" ur
bilden. Filtret kan &ven ge en intressant, serietidningsaktig effekt.

Borja med att dra i knappen Radie (Radius) tills dammkornen forsvinner. Drag sedan Trdskelvarde (Threshold)
sd langt du kan utan att skavankerna dyker upp igen.

Ytutjdmning (Despeckle)

Det har filtret gor allt utom kanterna oskarpt och anvands framst for att ta bort brus utan att paverka
detaljerna i en bild. Liksom Damm och Repor (Dust and Scratches) ovan ar det dock mest anvandbart for sina
konstnarliga kvaliteter.

Ytutjdmning
(Dust and (Despeckle)
Scratches)

Damm och repor
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Forvandla pixlar (Pixelate)

Filtren i den har kategorin ar rent konstnarliga. Det de har gemensamt &ar att de samlar ihop
pixlar med liknande farger s& att de bildar monster. Filtren heter:

= Fargraster (Color Halftone)
= Fasett (Facet)

« Hogdagerstuds (Fragment)
« Kristallisera (Crystallize)

= Mezzotint (Mezzotint)

« Mosaik (Mosaic)

« Skapa flackar (Pointillize)

Av dessa ar foljande filter varda att titta lite narmare pa:

Fasett (Facet)
Det har filtret gor sa att bilden ser ut som t ex malat glas. Ju fler gdnger du anvander det desto skarpare blir
skillnaderna mellan "glasbitarna".

Kristallisera (Crystallize)
Det har filtret far bilden att verka kristalliserad, eller som om man ser den genom moénstrat glas. Ju hogre
varde du ger Cellstorlek (Cell Size) desto skarpare och mer svargenomtrangligt blir monstret i glaset.

Mosaik (Mosaic)
Det har filtret omvandlar bilden till gammal hederlig grovhuggen "blockgrafik" -- om du pysslat med datorer
lange (eller jobbat med PhotoShop!) lar du k&nna igen dig. Harlig retroeffekt fér ndrdar. Ju hégre véarde du
anger for Cellstorlek (Cell Size) desto stérre block kommer bilden att besta av.

L

(Facet) (Crystallize) (Mosaic)

- [ -
Fasett Kristallisera Mosaik
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Forvrangning (Distort)

Som du nog redan gissat sa ar filtren i filterkategorin Forvrangning (Distort) mest till for att
forvranga din bild. Filtren heter:

« Diffus glod (Diffuse Glow) sfar (Spherize)

= Forskjutning (Displace) Sicksack (ZigZag)

« Glas (Glass) Skeva (Shear)

« Knipning (Pinch) Vag (Wave)

= Krusning (Ripple) Vattenringar (Ocean Ripple)
<« Polara koordinater (Polar Coord.) Virvel (Twirl)

Av alla dessa ar foljande varda att titta lite narmare pa:

Diffus glod (Diffuse Glow)
Det har filtret skapar en glodeffekt i bilden (med din bakgrundsfarg) som du sjalv kan valja styrka, storlek och
kornighet pa. Den utstralar fran bildens ljusare partier. Mycket bra om du t ex vill skapa drémska bilder.

Glas (Glass)
Glas (Glass) far bilden att se ut som om den &r tackt av ojamnt glas. Du kan sjalv vélja hurdan Struktur
(Texture) ojamnheten ska ha, strukturens djup och jamnhet, o s v. Genom att dra i knapparna och valja bland
strukturerna gér det att fa glaset att se ut som allt fran latt forvrangt till exempelvis en vattenyta i hart regn.

Knipning (Pinch)
Dra i knappen for att fa bilden, markeringen eller lagret att knipas ihop i mitten, eller bukta ut som en boll.
Filtret Sfar (Spherize) fungerar nastan exakt likadant.

Krusning (Ripple)
Det har lagret far bilden att se ut som krusningarna pa en vattenyta i vind. Du kan sjalv valja hur stora och
starka krusningarna ska vara.

Sicksack (ZigZag)
Skapar vattenringar pa bilden.

Vattenringar (Ocean Ripple)
En blandning av Sicksack (ZigZag) ovan och Krusning (Ripple) ovan.

Virvel (Twirl)
Skapa en virvel i bilden. Du véljer sjalv at vilket hall och hur hart den ska vridas.

Diffus glod ~ Glas Knipning Kruning
(Diffuse Glow) (Glass) (Pinch) (Ripple)

Sicksack Vattenringar Virvel
(ZigZag) (Ocean Ripple) (Twirl)
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Konstnarliga (Artistic)

De Konstnarliga (Artistic) filtren skapar effekter som ser malade eller tryckta ut. Filtren i
kategorin Konstnéarliga heter:

= Al Fresco (Fresco) = Plastfilm (Plastic Wrap)

= Fargat ritstift (Colored Pencil) = Smetig penna (Smudge Stick)
« Fargklickar (Paint Daubs) « Stansa ut (Cutout)

« Kantlinje (Poster Edges) « Svamp (Sponge)

« Kornig film (Film Grain) « Torr pensel (Dry Brush)

< Neonljus (Neon Glow) = Undermalning (Underpainting)
= Palettkniv (Palette Knife) = Vattenfarg (Watercolor)

« Pastellkrita (Rough Pastels)

Av dessa ar foljande filter varda att titta narmare pa:

Fargklickar (Paint Daubs)
Filtret Fargklickar kan fa bilden att se méalad ut, vilket kan vara bade kul och anvandbart.

Kantlinje (Poster Edges)
Forstarker bildens konturer och detaljer, vilket gor att den far ett mer serietidningsaktigt utseende.

Neonljus (Neon Glow)
Kan fa bildens innehall att se ut som neon, komplett med gléd och allt. De moérka partierna far din
bakgrundsfarg, de ljusa partierna for forgrundsfargen, och glodfargen bestdmmer du nar du lagger till filtret.

Plastfilm (Plastic Wrap)
Far bilden att se ut som om nagon paketerat in den i genomskinlig plast!

Stansa ut (Cutout)
Det héar lagret for bilden att se ut som handtryckt grafik.

Undermalning (Underpainting)
Skapar en struktur under bilden, som om den malats p& en ojamn yta.

Vattenfarg (Watercolor)
Omvandlar bilden till att se ut som om den vore en akvarellmalning.

b : : U5
Fargklickar Kantlinjé Neonljus Plastfilm
(Paint Daubs) (Poster Edges) (Neon Glow) (Plastic Wrap)

“
il
il

el

r N 5 9
Stansa ut Undermalning Vattenfarg
(Cutout) (Underpainting) (Watercolor)
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Oskarpa (Blur)

Kategorin Oskarpa (Blur) innehaller filter som gor bilden, eller atminstone delar av den,
oskarpa. Det kan vara bra om man t ex vill géra bakgrunden suddig, eller f4 nagot att se ut
som om det ar i rorelse. Filtren heter:

« Gaussisk oskarpa (Gaussian Blur)
= Mera oskarpa (Blur More)

« Oskarpa (Blur)

« Radiell oskarpa (Radial Blur)

= Rorelseoskarpa (Motion Blur)

< Smart oskarpa (Smart Blur)

Foljande filter kan vara varda att titta narmare pa:

Gaussisk oskarpa (Gaussian Blur)
Det har filtret ar valdigt anvandbart om du vill géra nagonting oskarpt. Genom att dra dragknappen Radie
(Radius) allt langre &t vanster gor du bilden, lagret eller det du markerat mer och mer oskarpt.

Radiell oskarpa (Radial Blur)
Beroende pa om du véljer Snurra (Spin) eller Zooma (Zoom) kan du f& bilden att se ut som om du fangat den i
o6gonblicket nar den antingen snurrar runt eller zoomas in. Valj sjalv hur stark effekten ska vara - alltsd Mangd
(Amount) -- och av vilken Kvalitet (Quality), eller grynighet, den ska vara.

Rorelseoskarpa (Motion Blur)
F& bilden att se ut som om den &r i mer eller mindre stark rorelse! Ange sjalv vilken vinkel den rér sig i, och hur
snabbt.

Gaussisk oskarpa Radiell oskarpa Rorselseoskarpa
(Gaussian Blur) (Radial Blur) (Motion Blur)
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Penseldrag (Brush Strokes)

Filtren i den har kategorin liknar till mangt och mycket de i kategorin Konstnarliga (Artistic) --
de ger alltsd malade, tryckta eller andra fargrelaterade effekter. Filtren heter:

= Blackskiss (Ink Strokes)

= Kantiga streck (Angled Strokes)

« Korsstreck (Crosshatch)

= Markerade kanter (Accented Edges)
= Morka streck (Dark Strokes)

« Sprejade streck (Sprayed Strokes)
« Stank (Spatter)

« Sumi-e (Sumi-e)

Av dessa ar foljande filter varda att titta lite narmare pa:

Kantiga streck (Angled Strokes)
Det har filtret far bilden att se ut som om den hastigt skissats upp med hjalp av snabba streck. Du bestammer
sjalv hur harda och at vilket hall de dras.

Korsstreck (Crosshatch)
Det har filtret liknar det forra, fast det har ar litet mer kontrollerat i och med att det Aven ritar streck som gar
at andra hallet. Inget av de har tva filtren ar val egentligen nagot man anvander dagligen, men de ger kul
effekter i och med att de far bilden att se ut som om den &r ritad.

Kantiga strec Korsstreck
(Angled Strokes) (Crosshatch)
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Skarpa (Sharpen)

Har ar filtren du antagligen kommer att anvanda mest av alla -- de som gor bilden skarpare.
Dessa filter heter:

= Kantskarpa (Sharpen Edges) = Oskarp mask (Unsharp Mask)
= Mera skarpa (Sharpen More) = Skarpa (Sharpen)

Av dessa ar foljande varda att titta narmare pa:

Oskarp mask (Unsharp Mask)
Oskarp mask (Unsharp Mask) gor faktiskt bilden skarpare! Det har filtret ger dig kontroll 6ver exakt hur mycket
skarpan ska 6kas. Mangd (Amount) anger hur manga procent skarpare bilden ska bli kring kontrasterna, Radie
(Radius) hur manga pixlar mangden ska stracka sig 6ver fran kontrasterna. Troskelvarde (Threshold)
motverkar radien litet, om man vill fa till en litet finare effekt.

Skarpa (Sharpen)
Allt-i-allo-filtret for att 6ka skarpan i en bild. Klicka bara pa det har filtret sa 6kas skarpan litet. Klicka igen for
att 6ka skarpan ytterligare, o s v.

Oskarp mask Skarpa
(Unsharp Mask) (Sharpen)
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Skiss (Sketch)

Skiss (Sketch) anvands for att ge bilden ett konstnarligt, tecknat eller handtryckt utseende.

= Basrelief (Bas Relief) = Gips (Plaster) < Raster (Halftone Pattern)
=« Blott papper (Water Paper) « Krita och t. (Chalk & Charcoal) < Stampel (Stamp)

= Brevpapper (Note Paper) = Krom (Chrome) « Strukturp. (Graphic Pen)
« Conté Crayon (Conté Crayon) < Naggade kanter (Torn Edges) < Stampel (Stamp)

= Fotokopia (Photocopy) « Natform (Reticulation) « Trakol (Charcoal)

Av dessa ar foljande filter varda att titta lite narmare pa:

Basrelief (Bas Relief)
Det har filtret gor s att bilden ser ut som om den huggits i sten av samma farg som du har i rutan for
bakgrundsfarg, och ljussatts med ljus av samma farg som du har i rutan fér forgrundsfarg.

Blott papper (Water Paper)
Gor sa att bilden ser ut som om den malats pa fuktigt papper: fargerna blir blaskiga och smalter in i varandra.

Fotokopia (Photocopy)
Gor om bilden sa att dess moérka detaljer far forgrundsfargen och allt annat far bakgrundsfargen. Resultatet blir
ofta ndgot som skulle kunna héra hemma pa en affisch fran 50-60-talet.

Gips (Plaster)
Jag har ingen aning varfor det har filtret doptes till Gips. Det far bilden att se ut som om den &r gjord av nagon
bakgrundsfargad vatska som droppat pa en forgrundsfargad yta.

Krom (Chrome)
Gor sa att bilden ser ut som om den ar kromad.

Naggade kanter (Torn Edges)
De morka partierna far samma farg som bakgrundsfargen, de ljusa partierna far samma farg som
férgrundsfargen. Kanterna mellan dem blir naggade och slitna. Aven detta ger en aldre, mer handgjord effekt.

Raster (Halftone Pattern)
Omvandlar bilden sa att den ser ut som om den bestar av sma prickar samlade i ett tatt monster. Fotografier i t
ex dagstidningar brukade tryckas som raster forut.

Strukturpenna (Graphic Pen)
Gor sa att bilden ser ut som en handgjord illustration, dar de morka partierna far forgrundsfargen och allt annat
far bakgrundsfargen.

|

[}
Basrelief Blott papper Fotokopia Gips Krom
(Bas Relief) (Water Paper) (Photocopy) (Plaster) (Chrome)

Naggade kanter Raster Strukturpenna
(Torn Edges) (Halftone Pattern) (Graphic Pen)
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Stilisera (Stylize)
Manga av filtren i den har kategorin ger sig pa kontrasterna i bilden och férhojer eller skarper
dem. Effekten blir ofta impressionistisk och nédstan slumpmassig. Filtren heter:

=« Diffusera (Diffuse)

« Djup (Extrude)

= Glodande kanter (Glowing Edges)

« Hitta konturer (Find Edges)

= Hitta konturer i niva (Trace Contour)
« Relief (Emboss)

« Skapa plattor (Tiles)

« Solarisera (Solarize)

= Vind (Wind)

Foljande filter kan vara varda att titta lite narmare pa:

Glodande kanter (Glowing Edges)
Har vare harliga attitalseffekter — det har filtret kan f& bilden att se ut som om den bara bestar av skarpa
kanter som gloder i olika farger mot en svart bakgrund. Lackert!

Relief (Emboss)
Om du haller dig till de lagre vardena ser bilden ut som om den huggits in i sten. Om du rér dig mot de hogre
vardena ser bilden alltmer psykedelisk ut....

Vind (Wind)
Det har lagret gor s att bilden ser ut som om dess farger ar pa vag att blasa bort! Valj sjalv vindstyrka och
riktning.
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Textur (Texture)

Filtren iden har kategorin ar nastan enbart till for att ge bilden olika ytor och texturer. Filtren
heter:

= Korn (Grain)

« Krackelering (Craquelure)
= Lapptacke (Patchwork)

= Malat glas (Stained Glass)
= Mosaik (Mosaic Tiles)

« Struktur (Texturizer)

Foljande filter kan vara varda att titta narmare pa:

Krackelering (Craquelure)
Det har filtret far bilden att se ut som om den &r mélad p& en yta som bdérjat spricka upp. Du kan sjéalv ange
hur téatt sprickorna ska sitta och hur djupa de ska vara.

Lapptacke (Patchwo rk)
Det har filtret omvandlar bilden till en massa block, men till skillnad fran Mosaik (Mosaic) i kategorin Férvandla
pixlar (Pixelate) ovan s& gor det har filtret s att varje block far ljus och skugga.

Malat glas (Stained Glass)
Det har filtret gor sa att bilden ser ut som ett kyrkfonster, ungefar. Varje "glasbit" skiljs &t med en grans som
har samma farg som din forgrundsfarg. Du kan sjélv ange hur stora glasbitarna ska vara, hur ljusa de ska vara,
och hur tjock gransen ska vara.

Mosaik (Mosaic Tiles)
Till skillnad fran filtret Mosaik (Mosaic) i kategorin Forvandla pixlar (Pixelate) ovan s& &r den har mosaiken av
ett betydligt dldre snitt. Det har filtret gor sa att bilden tycks besta av ett antal farglagda stenplattor.

Struktur (Texturizer)
Ge bilden en sarskild struktur -- allt frAn tegelstenar till sandsten. Du kan dessutom ange hur djup strukturen
ska vara, och hur stor.

LR g Ay

J s WEE S o PEEE e
Krackelering Lapptacke Malat glas St
(Craquelure) (Patchwork) (Stained Glass) (Mosaic Tiles) (Texturizer)

Fu ktur

Video (Video)

Kategorin Video (Video) innehaller filter som kan komma till anvandning ifall man anvander
PhotoShop for att t ex lagga till grafik pa video eller i TV-program. Inget for oss, alltsa.
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Atergivning (Render)

Filtren i kategorin Atergivning (Render) &r till for att skapa 3D-effekter, molnménster,
ljusreflexer och liknande. Atergivning innehéller féljande filter:

« 3D-omvandling (3D Transform)

=« Differensmoln (Difference Clouds)
= Linsoverstralning (Lens Flare)

= Ljuseffekter (Lighting Effects)

< Moln (Clouds)

Av dessa tycker jag att foljande ar varda att titta lite narmare pa:

Linsoverstralning (Lens Flare)
I Linsoverstralning (Lens Flare) kan man lagga till en tjusig blandeffekt i sin bild -- om du anvander kameror
har du nog lart dig att hata dem, men de kan gora sitt till for att fa nagot att se akta eller glassigt ut.

Nar du valjer det har filtret far du upp en ruta dar du kan valja hur stark effekten ska vara med hjalp av
dragknappen Intensitet (Brightness), visa exakt var du vill ha effekten genom att klicka i rutan Mittpunkt (Flare
Center), samt vilja vilken av tre sorters linser du vill latsas att du anvande nar effekten drabbade dig. Klicka pa
OK nér du ar Klar.

Ljuseffekter (Lighting Effects)
Har kan du ljussatta din bild. Du far upp en ruta med en herrans massa valmajligheter. Till vanster i rutan kan
du klicka-och-dra pé en cirkel som visar var och hur din bild belyses. Till hdger i rutan finns alla installningarna
som paverkar hur ljuset ska se ut.
Stil (Style) avgor ljuskallan. Har finns allt fran ficklampor till stralkastare.
Ljustyp (Light Type) bestammer ljusets typ: Stralkastare (Spotlight), Riktat (Directional) eller Omni
(Omni), vilket ar som dagsljus -- det kommer 6verallt ifrdn. Har kan du dven valja vilken farg ljuset ska ha
genom att klicka pa den vita rutan, samt ljusets Intensitet och Fokus (Intensity och Focus).
| Egenskaper (Properties) avgor du hur saken som belyses fangar upp ljuset. Ar ytan matt eller skinande?
Plast eller metall? Under- eller 6verexponerad? Ar omgivningen negativ eller positiv?
| Strukturkanal (Texture Channel) kan du vélja vilken kanal som ska paverkas -- rod, grén, bla eller annat.
Klicka pa OK nar du stallt in allt som du vill ha det! En massa valmajligheter, alltsd, och man kan leka med dem
hur mycket som helst.

Moln (Clouds)
Det har filtret tacker ditt lager (eller din markering) med ett molnmonster vars farger stracker sig mellan din
for- och bakgrundsfarg.

Linsdverstralning Ljuseffekter Moln
(Lens Flare) (Lighting Effects) (Clouds)

Annat (Other)

Med hjalp av filtren i den har kategorin kan den avancerade anvandaren bl a skapa egna filter.
Men det &ar 6verkurs for oss.

Digimarc (Digimarc)

Digimarc -filtren lagger till en digital vattenstampel for copyrightinformation. Det &r inget for
oss.
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